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Sala de piano

Esta funcidn se explica en detalle en el Manual de instrucciones. Consulte el capitulo correspondiente del
Manual de instrucciones.

Voces

indice 2
Caracteristicas de las VOCES . . . . .. ..o ittt ittt e et et e e e nan s 4 §
Ajustes del MetronNOmMO . . ... ... .ot e 5
Ajuste de la profundidad de reverberacion/chorus y otros ajustes en las voces de piano ... .6
Aplicacion de laarmoniadeteclado ............ ...ttt i i 7
Ajustes relacionados con eltono. . ... it i i e e e 10
* Afinacién precisa del tono de todo el instrumento . . . ......... ... .. . 10
* Scale Tuning (afinacion de escala) .. .......... ... 10
* Ajustes de tono paracada partedelteclado . . ... ... .. 1
Edicion de voces (Voice Set (ajuste de voces)). . . ... ..o it i i i e 12
* Parametros editables de las pantallas Voice Set. . ......... ... . ... .. . ... 13
Desactivacion de la seleccion automatica de los ajustes de voces (efectos,etc.) .......... 17
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Caracteristicas de las voces

Las voces predefinidas se clasifican en los tipos que se enumeran a continuacién. Consulte la “Voice List” en
la Data List (Lista de datos) (un documento PDF separado) para ver el tipo de cada voz.

VRM

(Virtual Resonance
Modeling,
modelado de
resonancia virtual)

Consulte el capitulo 2 del Manual de instrucciones.

S.Art! Consulte el capitulo 2 del Manual de instrucciones.

(Super Articulation)

Natural! Las voces Natural! son sonidos de alta calidad basados en numerosas técnicas de
muestreo especializadas. Son especialmente adecuadas para recrear pianos y otros
instrumentos de teclado.

s Live! Las voces Live! utilizan el muestreo estéreo, para reproducir con precision la
a imagen estéreo de un instrumento acustico y también el ambiente de la sala donde
se grabd.

Cool! Las voces Cool! reproducen las caracteristicas complejas de los instrumentos
eléctricos mediante técnicas de programacion sofisticadas tanto de sonorizacién
como de uso de efectos DSP.

Sweet! Las voces Sweet! son instrumentos acusticos que presentan la cualidad de vibrato

muestreada del intérprete original; esto permite crear una interpretacion mucho
mds realista y emotiva que el vibrato sintetizado.

Drums (bateria
y percusion)

Los instrumentos de bateria y percusion estdn asignados a diversas teclas del teclado
para que pueda tocarlos directamente o utilizarlos en la produccién musical.

Live! Drums

Se ha utilizado el muestreo estéreo para estos instrumentos de bateria y percusion
de alta definicién que estdn asignados a diversas teclas del teclado para que pueda
tocarlos directamente o utilizarlos en la produccién musical.

SFX (efectos

Se han asignado también efectos de percusion y de sonido especiales a diversas

especiales) teclas del teclado para que pueda tocarlos directamente o utilizarlos en la
produccién musical.

Live! SFX Se ha utilizado el muestreo estéreo para estos efectos de percusion y de sonido de
alta definicién que estdn asignados a diversas teclas del teclado para que pueda
tocarlos directamente o utilizarlos en la produccién musical.

MegaVoice MegaVoice es un formato de voz especial para su uso en estilos y canciones, no en

interpretaciones en directo. Se utilizan distintos rangos de velocidad para
seleccionar simultineamente estilos de reproduccién drasticamente distintos sin
cambiar la voz.

Las asignaciones de sonidos reales de las MegaVoices se indican en la Data List
(Lista de datos) (un documento PDF separado).

NOTA Las MegaVoices no son compatibles con otros modelos de instrumentos. Por ese motivo, cualquier cancion
0 estilo que se haya creado en este instrumento mediante estas voces no sonaréd correctamente cuando se
reproduzca en instrumentos que no tienen esos tipos de voces.

NOTA Las MegaVoices producen un sonido distinto en funcion del registro del teclado, la velocidad, la pulsacion, etc.
En consecuencia, si aplica un efecto de armonia de teclado (pdgina 7), cambia el ajuste de transposicion
o modifica los pardmetros del ajuste de voces, se pueden producir sonidos ingsperados 0 no deseados.
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Ajustes del metronomo

Puede configurar la signatura de compds, el volumen y el sonido del metrénomo, asi como el sonido de Tap
Tempo de la percusién y su volumen, que suena cuando se toca el botén [TEMPO/TAP].

Acceda a la pantalla de operaciones.
[MENU] — Botones de cursor [A][ V][ 4][»] Metronome Setting, [ENTER]

2 Utilice los botones de cursor [A][ V] para seleccionar la pagina y, a continuacion,
utilice los botones [2 A V] - [7 A V] para realizar los ajustes necesarios.

‘S Metronome Setting

1 Metronome Yolume: 100 Sound: Bell Off
Ti ature: 4/4

2  TapTempo : Sound: Hi-Hat Closed

N

Metronome
Sound Time Signature

Voces

000000
000000

1 Metronome (metrénomo)

2AV] Volume Determina el volumen del sonido del metrénomo.
(volumen)
[3 AVY]— | Sound (sonido) Determina si sonard una campana o no en el primer tiempo de cada
[5AV] compds.
[6 AV]/ Time Signature | Determina la signatura de compds del sonido del metrénomo.
[7 AV] (signatura de
compés)

2 Tap Tempo (ajuste del tempo)

2AV] Volume Determina el volumen y el sonido de pulsacién que suena cuando se
(volumen) pulsa el botéon [TEMPO/TAP].

[3 AV]— | Sound (sonido) Selecciona el sonido de percusion que suena cuando se toca el botén

[5AV] [TEMPO/TAP].
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Ajuste de la profundidad de reverberacion/chorus y otros
ajustes en las voces de piano

En las voces de piano, puede establecer los parametros relacionados con VRM y el volumen de muestreo key-off.

1 Accedaala pantalla de operaciones.
[MENU] — Botones de cursor [A][V][<4][»] Voice Setting, [ENTER] — TAB [ 4] Piano

2 tilice los botones de cursor [A][¥] para seleccionar la pagina y, a continuacion, use
los botones [1 A V] —[8 A V] para realizar los ajustes necesarios.

&4 Voice Setting

Tune ¥oice Set Filter

Chorus Depth: D

N

Damper String
Resonance Resonance Reverb  Chorus

10 o

S890A

00000000
00000000

1 VRM (modelado de resonancia virtual)
Estos ajustes se suelen aplicar a todas las partes (Main/Layer/Left) para las que se han seleccionado voces VRM.

[1AV]/ VRM (modelado de | Activa o desactiva el efecto VRM.
2 AV] resonancia virtual)

[3AV] Damper Resonance | Ajusta la profundidad del efecto de VRM que se escucha al pulsar el
[4 AV (resonancia de pedal de resonancia.
apagadores)

[5AV]/ String Resonance Ajusta la profundidad del efecto de VRM que se escucha al

[6 AV] (resonancia de interpretar al teclado.
cuerdas)

[7 AV] Reverb Ajusta la profundidad de reverberacion de las voces VRM.
(reverberacion)

[8 AV] Chorus Ajusta la profundidad de chorus de las voces VRM.

2 Muestras key-off
Estos ajustes se suelen aplicar a todas las partes (Main/Layer/Left) para las que se han seleccionado las

siguientes voces de piano:
CFX Grand, PopGrand, StudioGrand, OctavePianol, OctavePiano2, RockPiano, AmbientPiano,

CocktailPiano.

4 AV Key Off Sampling Ajusta el volumen del sonido de desactivacion de teclas (key-off)
[5AV] (muestras key-off) (el leve sonido que se oye cuando se suelta una tecla).
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Aplicacion de la armonia de teclado

Puede aplicar armonias a la interpretacion de la mano derecha en funcién de los acordes que toque con la mano
izquierda y activar el eco o trémolo pulsando una sola nota o dos notas.

1 Pulse el botén [VOICE EFFECT] para abrir la ventana Voice Effect y, a continuacion,
pulse el boton de cursor [¥] para seleccionar 2 Keyboard Harmony.

2 Utilice los botones [2 A ¥ ]/[3 A V] para establecer Keyboard Harmony en On.
Cuando estd activada (On), Keyboard Harmony se aplica automdticamente a la interpretacion al teclado.

&4 Voice Effect

Main

1 DsP Off

Mono/Poly Poly

2 KeyboardHarmony: On Type: Standard Trio
Left Hold: Off

N

[Keyboard Harmon: Lett Hold
On

Off
A

Voces

i
O

3 Paraabrirla pantalla Keyboard Harmony, pulse el boton [4 A V] (Type).
NOTA También se puede acceder a la pantalla a través de [MENU] — Botones de cursor [ A ][V 1[<4][™] Keyboard Harmony, [ENTER].

4 Uutilice los botones [1 AV]-[3 AV](Category) para seleccionar la categoria de
Keyboard Harmony y, a continuacion, utilice los botones [4 AV]-[6 A V] (Type) para
seleccionar el tipo.

Las armonias de teclado se dividen en dos categorias: Harmony y Echo, segtin el efecto concreto que se

aplique.
ui Keyboard Harmony
Catezory Type

Standard Duet 1

Standard Duet 2
Full Chord
Rnc: |3uet

1 2 3 4 5 6 7
i PAGINA SIGUIENTE
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B Harmony (armonia)
Los tipos desde Standard Duet 1 hasta Strum aplican el efecto de armonia a las notas que se tocan en la
seccién de la mano derecha del teclado, segiin los acordes especificados en la seccién de la mano
izquierda. (Tenga presente que los ajustes de “14+5” y “Octave” no se ven afectados por el acorde). Si
desea usar estos tipos con el estilo detenido, defina el pardmetro Stop ACMP en cualquier valor excepto
Disabled en la pantalla Style Setting (pagina 25).

¢ Cuando el boton [ACMP] esta activado y la parte izquierda (Left) esta desactivada:

Punto de division

Secciodn de acordes para la reproduccion de estilos y efecto de armonia

¢ Cuando el botén [ACMP] esta desactivado y la parte izquierda (Left) esta activada:

Punto de division
t

Voces principal y de capa

Voz de la izquierda y seccion de acordes para el efecto de armonia

¢ Cuando tanto el botéon [ACMP] como la parte izquierda (Left) estan activados:

Punto de divisién de estilo Punto de division izquierdo

AN —
Voz de la izquierda Voces principal y de capa

Secciodn de acordes para la reproduccion de estilos y efecto de armonia

El efecto Multi Assign asigna de forma automatica las notas que se tocan simultdneamente en la seccién

de la mano derecha del teclado a partes separadas (voces). Cuando se utiliza el efecto Multi Assign, deben
estar activadas las partes [MAIN] y [LAYER]. Las voces principal y de capa se asignan alternativamente

a las notas en el orden en que se tocan.

W Echo (eco)

Cuando se selecciona Echo, Tremolo o Trill, se aplica el efecto correspondiente (eco, trémolo o trino) a la
nota que se toca en la seccién de la mano derecha del teclado siguiendo el ritmo del tempo establecido en
ese momento, con independencia del estado de activacién/desactivaciéon de [ACMP] y de la parte
izquierda (Left). Tenga en cuenta que el efecto Trill solo se aplica cuando se mantienen pulsadas
simultdneamente dos notas en el teclado (o las dos dltimas notas en caso de que se mantengan mas de dos),
y se interpretan ambas alternativamente.

i PAGINA SIGUENTE
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5 tilice los botones [7 A V] (Detail) para abrir la ventana de ajuste de detalles y,
a continuacion, utilice los botones [3 A V] - [8 A ¥] para realizar los ajustes necesarios.

Los ajustes disponibles varfan segtin el tipo de armonia seleccionado en el paso 4.

(%)
)
S
=

[3AY] | Volume Este pardmetro estd disponible para todos los tipos excepto Multi Assign.
(volumen) Determina el nivel de volumen de las notas de armonia/eco generadas

mediante el efecto armonia/eco.

[4 AV]/ | Assign Este pardmetro estd disponible para todos los tipos excepto Multi Assign.

[5 AV] | (asignacion) Permite determinar a través de qué parte del teclado sonaran las notas de

armonia/eco.

* Auto (automatico): aplica el efecto a la parte que esta activada. Cuando
ambas partes estan activadas, la parte principal tiene prioridad sobre la
parte de capa.

* Multi (mdltiple): cuando ambas partes estdn activadas, la nota
reproducida en el teclado suena en la parte principal y las armonias
(efectos) se dividen entre las partes principal y de capa. Cuando
solamente una parte esté activada, la nota reproducida en el teclado y el
efecto suenan en esa parte.

* Main, Layer (principal, capa): aplica el efecto a la parte seleccionada
(principal o de capa).

[6 AV] | Speed Este pardmetro solo estd disponible si en el paso anterior ha seleccionado
(velocidad) Echo, Tremolo o Trill como valores de Type. Determina la velocidad de

los efectos de Echo, Tremolo y Trill.

[7 AVY] | Chord Note Only | Este parametro se encuentra disponible cuando se selecciona uno de los
(solo notas de tipos de armonia. Cuando estd activado (On), el efecto de armonia solo se
acorde) aplica a las notas (tocada en la seccién de la mano derecha del teclado)

que pertenezcan a un acorde interpretado en la seccion de acordes del

teclado.

[8 AVY] | Minimum Este pardmetro estd disponible para todos los tipos excepto Multi Assign.
Velocity Determina el nivel de velocidad mds bajo al que sonard la nota de
(velocidad armonia. De esta forma, la armonia se puede aplicar de forma selectiva
minima) mediante la fuerza con la que se toca para crear énfasis de armonia en la

melodia. El efecto de armonia se aplica cuando se pulsa la tecla con
fuerza, por encima del valor definido.

6 Toque el teclado.

El efecto seleccionado en el paso 4 se aplica a la melodia de la mano derecha.
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Ajustes relacionados con el tono

Afinacion precisa del tono de todo el instrumento

Puede realizar una afinacién precisa del tono de todo el instrumento como las partes de teclado, estilo

y canciones (excepto la parte de teclado reproducida por el kit de bateria o las voces del juego SFX

y reproduccidn de audio); una funcion 1til cuando se toca este instrumento junto con otros instrumentos
o una reproduccion de audio.

1 Accedaala pantalla de operaciones.

[MENU] — Botones de cursor [A ][V ][4][»] Master Tune/ Scale Tune, [ENTER] — TAB [4] Master Tune

2 utilice los botones [4 AV]/[5 AV] (Master Tune) para ajustar la afinacion en pasos

de 0,2 Hz.
Pulse los botones [A]y [ V] (de 4 o 5) simultdneamente para restablecer el valor en el ajuste de fébrica de 440,0 Hz.

Scale Tuning (afinacién de escala)

Puede seleccionar varias escalas para interpretar géneros musicales o de periodos histdéricos concretos con
una afinacién personalizada.

1 Accedaala pantalla de operaciones.

[MENU] — Botones de cursor [A ][V ][4][™] Master Tune/ Scale Tune, [ENTER] — TAB [»] Scale Tune

2 utilice los botones [1 AVY](Type) para abrir la ventana Scale Tune Typey,

a continuacion, utilice los botones [1 A ¥]/[2 A V] para seleccionar la escala deseada.
Una vez seleccionada, pulse el botén [EXIT] para cerrar la ventana.

£ Master Tune/Scale Tune

Master Tune
Type: Equal
BaseNote: C

Seindica la afinacién de cada nota
para la escala seleccionada en
ese momento.

Right

oft
AT

2 JUOOUOOUOOUO 3
U000 00oOuQd

B Tipos de escala predefinidos

Equal (escala temperada) | El intervalo de tono de cada octava se divide en doce partes iguales, con cada
semitono espaciado de forma uniforme en el tono. Se trata de la afinacién utilizada
con mds frecuencia en la musica actual.

Pure Major (mayor Estas afinaciones conservan los intervalos puramente matematicos de cada escala,
pura), Pure Minor especialmente para acordes de tres notas (nota fundamental, tercera, quinta). Se
(menor pura) puede escuchar mejor en armonias vocales reales, como canto coral o “a capella”.
Pythagorean Esta escala la invento el fildsofo griego Pitdgoras y se cred a partir de series de
(pitagorica) quintas perfectas, que se contraen en una sola octava. La tercera en esta afinacion

es ligeramente inestable, pero la cuarta y la quinta son hermosas y aptas para
algunos solistas.

Mean-Tone Esta escala supuso un perfeccionamiento de la pitagérica al “afinar” mejor el tercer
(medio tono) intervalo mayor. Fue especialmente popular entre los siglos XVI y XVIII. Haendel,
entre otros, utilizaba esta escala.

R 2 P SiUENTE
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Werckmeister, Esta escala compuesta combina los sistemas Werckmeister y Kirnberger, que eran,
Kirnberger a su vez, mejoras de las escalas de medio tono y pitagdrica. La caracteristica
principal de esta escala es que cada tecla tiene su propio caricter exclusivo. La
escala fue muy utilizada en la época de Bach y Beethoven, y hoy en dia suele
utilizarse para interpretar musica de época en el clavicordio.

Arabicl (arabe 1), Utilice estas afinaciones cuando interprete musica drabe.
Arabic2 (arabe 2)

3 Cambie los siguientes ajustes segun sea necesario.

[2 AVY] | Base Note Determina la nota base para cada escala. Cuando se cambia esta nota, el
(nota base) tono del teclado se transporta aunque se mantiene la relacién de tono
original entre las notas.

[3 AV]/ | Tune (afinacién) | Seleccione la nota mediante el botén [3 A V] y afinela en centésimas con
(4 AV] los botones [4 AV].

NOTA  Entérminos musicales, es la centésima parte de un semitono. (100 centésimas equivalen a un semitono).

[5S AV ]— | Part Select Determina si se va a aplicar la afinacion de escala a cada parte o no.
[8 AV] | (seleccidn de
parte)

NOTA Para registrar los ajustes de Scale Tune en la memoria de registros, asegurese de activar la marca de verificacion de Scale Tune en la pantalla
Registration Memory que se abre mediante el botén [MEMORY].

NOTA Si se selecciona una voz VRM como la parte principal, la resonancia de todas las voces VRM se establece en el mismo tipo de escala que para la parte
principal. Si se selecciona una voz distinta de VRM en la parte principal, 1a resonancia de todas las demas voces VRM se establece en Equal.

Ajustes de tono para cada parte del teclado

Puede definir el tono de forma independiente para cada parte del teclado.

1

2

Acceda a la pantalla de operaciones.
[MENU] — Botones de cursor [A][V][4][P] Voice Setting, [ENTER] — TAB [d][»] Tune

Utilice los botones de cursor [A][ V] para seleccionar el elemento y, a continuacion,
los botones [3 A V] - [8 A V] para ajustar el valor de la parte correspondiente.

&4 Voice Setting

¥oice Set Filter
Main Layer

Cursor [A][¥] s

Portamento Time

U000 Ood
U000 Ood
1 Tuning (afinacion)

Determina la afinacion de cada parte del teclado.

2 Octave (octava)
Determina el registro del cambio de afinacidn en octavas, dos octavas mds arriba o mas abajo para cada
parte de teclado.

3 Portamento Time (tiempo de portamento)

Portamento es una funcién que crea una transicioén suave desde el tono de la primera nota tocada en el teclado
a la siguiente. Portamento Time determina el tiempo de transicion del tono. Los valores mds altos producen
un tiempo de cambio de afinacién m4s largo. Si se ajusta en “0”, no se produce ningin efecto. Este pardmetro
estd disponible cuando la parte del teclado seleccionada estd definida en Mono (pdgina 13).
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Edicion de voces (Voice Set (ajuste de voces))

La funcién Voice Set permite crear sus propias voces mediante la edicion de algunos pardmetros de las voces
existentes. Una vez creada la voz, puede guardarla como archivo en la memoria interna (unidad de usuario)
o en una unidad flash USB para recuperarla posteriormente.

2

Seleccione la voz deseada.

En la pantalla de seleccidon de voces, pulse el boton [5 ¥] (Voice Set) para abrir la
pantalla Voice Set.
NOTA Sino se muestra el botén, pulse el botén [8 W] (Close) para que aparezca.

Utilice los botones TAB [«][»] para ver la pagina del ajuste correspondiente.

Si desea mds informacion sobre los pardmetros disponibles en cada pdgina, consulte pagina 13.

Gontrollsr  Sound  Fffect/E@  Harmony 3
4 Touch Sense Depth: B4 Offset: 61 TAB [«€][>]
Part Octave Left: 1 Main/Layer: 0
Mono/Paly : Poly (Normal)
Cursor [A][V] Portamento Time : 0 {Fixed Rate)
Touch Sense Part Octave
Volume Depth Offset  Left Main/Layer
106 64 64 1
B [}
- [} [} =
H H
av av

0000000C
00000000

4

4 sies necesario, utilice los botones de cursor [A][ V] para seleccionar el elemento

(parametro) que desee modificar y edite la voz mediante los botones [1 AV]-[7 AV].

Al pulsar el botén [8 A] (Compare) el sonido alterna entre la voz editada y la original (sin editar), para
que pueda comparar sus sonidos al tocarlas en el teclado.

Pulse el botén [8 V] (Save) para guardar la voz editada.
Para obtener informacién sobre la operacién de guardado, consulte “Operaciones basicas” en el Manual de
instrucciones.

AVISO
Los ajustes se perderan si se selecciona otra voz o si se desconecta la alimentacion del instrumento antes de haber llevado a cabo la
operacion de guardar.

12
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Parametros editables de las pantallas Voice Set

Los pardmetros Voice Set se organizan en cinco paginas diferentes. Los pardmetros de cada pagina se
describen a continuacién de forma separada.

NOTA Los parametros disponibles varan en funcién de la voz de que se trate.

B Pagina Common (comunes)

1 Volume (volumen), Touch Sense (sensibilidad de pulsacion), Part Octave (octava de parte)

[2 AVY] | Volume Ajusta el volumen de la voz editada en ese momento.
(volumen)

[3 AVY]/ | Touch Sense Ajusta la sensibilidad de pulsacion (sensibilidad a la velocidad), o la

[4 AV] | (sensibilidad de medida en que el volumen responde a la fuerza con que se toca el teclado.
pulsacion)

Touch Sense Depth (profundidad de Touch Sense Offset (compensacién de

sensibilidad de pulsacién) sensibilidad de pulsacion)
Cambios a la curva de velocidad de acuerdo Cambios a la curva de velocidad de acuerdo con
con VelDepth (con Offset establecido en 64) VelOffset (con Depth establecido en 64)
Velocidad real del Velocidad real del
generador de tonos generador de tonos
Offset = 96 (+64)
Depth = 127 ——— Offset = 127 (+127) (%)
127 |G (dos veces) 127 8
Q
| Depth = 64 (normal) | Offset = 64 (normal) >
64 64
Depende de la
| Depth = 32 (mitad) compensacion | Offset = 32 (-64)
1 Depth=0
0 0 :
64 127 e 4 127
. o pende de la . . s
Velocidad recibida compensacion .~ Velocidad recibida
(velocidad real de e (velocidad real de

KeyOn) } KeyOn)

2~ Offset =0 (-127)

* Depth (profundidad): determina la sensibilidad a la velocidad, o la
medida en que el nivel de la voz cambia como respuesta a la fuerza con
que se toca el teclado (velocidad).

* Offset (compensacion): determina el grado en que las velocidades
recibidas se ajustan para el efecto de velocidad real.

[5 AVY]/ | Part Octave Sube o baja, en octavas, el registro de octavas de la voz editada. Cuando se
[6 AV] | (octava de parte) | utiliza la voz editada como una de las partes principal o de capa, el
pardmetro Main/Layer estd disponible; cuando la voz editada se utiliza
como la parte izquierda, estd disponible el pardmetro Left.

2 Mono/Poly (monofénico/polifénico), Portamento

[1 AV]/ | Mono/Poly Determina si la voz editada se reproduce monofénica (Mono)
[2 AVY] | (monofénico/ o polifénicamente (Poly).
polifénico)

[3 AVY]/ | Mono Type (tipo | Determina el comportamiento de las notas de sonidos que disminuyen,

[4 AVY] | monofdnico) tales como los de una guitarra, cuando se tocan con legato con la voz

editada ajustada en Mono en la opcidn anterior.

* Normal: 1a siguiente nota suena después de que se haya detenido la nota
anterior.

* Legato: el sonido de la nota tocada anteriormente se mantiene y solo
cambia el tono al de la nota siguiente.

* Crossfade (fundido intermedio): el sonido realiza una transicién fluida
desde la nota tocada previamente a la siguiente nota.

NOTA  Este pardmetro no estd disponible para las voces Super Articulation y Drum/SFX Kity funciona igual

que el ajuste Normal cuando se seleccionan estas voces.

NOTA Cuando se selecciona Legato, el comportamiento (aparte de lo que se describe aqui) puede ser
diferente de Normal, segun cuales sean los ajustes del panel.

R 2 P SiuENTE
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[5 AVY] | Portamento Determina el tiempo de transicién de tono cuando en el paso anterior se
Time (tiempo de | establece la voz editada en Mono.
portamento) NOTA Portamento es una funcién que crea una transicion suave desde el tono de la primera nota tocada en
el teclado a la siguiente.
[6 AV]/ | Portamento Type | Determina como se calcula el tiempo de transicién de tono real a partir del
[7 AV] | (tipo de valor de Portamento Time descrito anteriormente.
portamento) * Fixed Rate (velocidad fija): establece la velocidad de cambio de

afinacién en 0: max., 127: min. El tiempo de transicién de tono real
varia en funcion del intervalo entre las dos notas.

*» Fixed Time (tiempo fijo): establece el tiempo de transicién de tono real
en 0: min., 127: max. La velocidad de cambio de afinacion real varia en
funcidn del intervalo entre las dos notas.

NOTA Laregla bdsica de Portamento Time no cambia aunque se modifique este ajuste. Cuando el valor del

Portamento Time es menor, el tiempo real es mas corto; cuando el valor es mayor, el tiempo real es

més largo.
NOTA Cuanto mayor sea el valor de Portamento Time, més claro sera el efecto de este ajuste.

B Pagina Controller (controlador)

1 Center Pedal (pedal central), 2 Left Pedal (pedal izquierdo)
Estas opciones permiten seleccionar la funcién que se asignara al pedal central o izquierdo de la unidad de
pedales (se vende por separado) conectada a la toma [PEDAL UNIT].

[l AVY] | Function Determina la funcién que se va a asignar al pedal izquierdo o central. Si
(funcién) desea mas informacion sobre las funciones de pedal, consulte la pagina 76.
[2 AVY]- | Main Determina si la funcién asignada afecta o no a la parte del teclado
[7AV] (principal), correspondiente. Segtin cudl sea la funcién seleccionada en el paso
Layer (de capa), | anterior, se pueden configurar pardmetros relacionados, como la
Left (izquierda), | profundidad. Si desea m4s informacién, consulte la lista de funciones del
etc. pedal en la pagina 76.

3 Modulation (modulacion)
Cuando se establece una funcién de pedal en Modulation (pagina 77), se puede utilizar el pedal para
modular el tono (vibrato) y los pardmetros que se indican a continuacién. Aqui se puede establecer el nivel
con el que el pedal modula cada uno de los pardmetros siguientes.

[2 AV] | Filter (filtro) Determina el nivel con el que el pedal modula la frecuencia de corte de
filtro. Para obtener mas datos sobre el filtro, consulte mas adelante.

[3 AVY] | Amplitude Determina el nivel con el que el pedal modula la amplitud (volumen).
(amplitud)

[5AVY] | LFOPMOD Determina el nivel con el que el pedal modula el tono o el efecto de
(modulacién vibrato.
LFO de tono)

[6 AVY] | LFO FMOD Determina el nivel con el que el pedal modula la modulacién del filtro o el
(modulacién efecto wah.
LFO de filtro)

[7AV] | LFO AMOD Determina el nivel con el que el pedal modula la amplitud o el efecto de
(modulacién trémolo.
LFO de
amplitud)

i PAGINA SIGUIENTE
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B Pagina Sound (sonido)

1 Filter (filtro), EG (generador de envolventes)

o Filter (filtro)

El filtro es un procesador que cambia el timbre o tono de un sonido bloqueando o dejando pasar un
intervalo de frecuencias especifico. Los pardmetros siguientes determinan el timbre global del sonido
mediante el refuerzo o el recorte de un intervalo de frecuencias determinado. Ademds de para hacer que el

sonido sea mds brillante o mas melodioso, el filtro se puede utilizar para producir efectos electrénicos
similares a los de un sintetizador.

[2 AVY] | Brightness Determina la frecuencia de corte Volumen .
(intensidad) o el rango de frecuencias efectivo Frecuencia de corte
del filtro (consulte el diagrama). I A
Los valores mas altos producen un N N

sonido mas brillante.

\ ' \
0 \ ! \
| |
1

i
1_»
I I

X . Frecuencia
El filtro deja “pasar” Intervalo (tono)
estas frecuencias. de corte
[3 AVY] | Harmonic Determina el énfasis que se da a la Volumen
Content frecuencia de corte (resonancia), ®
(contenido establecida anteriormente en Resonancia 3
armoénico) Brightness (consulte el diagrama). N

Los valores més altos producen un
efecto mds pronunciado.

Frecuencia (tono)

*EG

Los ajustes del EG (Envelope Generator, generador de envolventes)
determinan cémo cambia el nivel de sonido con el tiempo. Esto ‘
permite reproducir muchas caracteristicas de sonido de los ! ; O Nivelde
instrumentos acusticos naturales, por ejemplo, el ataque

y disminucién répidos de los sonidos de percusion o la larga

Nivel

: : w . —
| Ataque  Disminucion ' “Tberacien - 11empo

. ., . . P 2+
liberacién de un tono de piano sostenido. i -y
Tecla activada Tecla desactivada
[4 AV] | Attack (ataque) Determina la rapidez con la que el sonido alcanza su nivel mdximo
después de tocar la tecla. Cuanto mds bajo sea el valor, més rapido serd el
ataque.

[5 AVY] | Decay Determina la rapidez con la que la voz alcanza su nivel de sostenido (un
(disminucién) nivel ligeramente inferior al médximo). Cuanto més bajo sea el valor, mds
rdpida serd la disminucidn.

[6 AVY] | Release Determina la rapidez con la que el sonido disminuye hasta silenciarse

(liberacion) después de soltar la tecla. Cuanto més bajo sea el valor, mds rdpida serd la
disminucion.
2 Vibrato Tono
. . . 1 Velocidad 1
El vibrato es un efecto de sonido vibrante y tembloroso que se I >

produce modulando periddicamente el tono de la voz.

Profundidad

Retardo
D —

'
'
'
'
1
!

Tiempg

[3AY] | Depth Determina la intensidad del efecto de vibrato. Los ajustes mas altos
(profundidad) producen un vibrato mas pronunciado.

[4 AV] | Speed (velocidad) | Determina la velocidad del efecto de vibrato.

R 2 P SiuENTE
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[SAV]

Delay (retardo)

Determina el tiempo que transcurre entre el momento en que se toca una
tecla y el inicio del efecto de vibrato. Los ajustes mds altos aumentan el
retardo del inicio del vibrato.

W Pagina Effect/EQ (efecto/ecualizador)

1 Reverb Depth (profundidad de reverberacién), Chorus Depth (profundidad de chorus), DSP Depth
(profundidad de procesador de sefiales digitales), Vibe Rotor (rotor de vibrafono)

[l AV]/ | Reverb Depth Ajusta la profundidad de la reverberacion. Este ajuste no se puede
[2 AVY] | (profundidad de cambiar si se ha seleccionado una voz VRM.
reverberacion)
[3 AVY]/ | Chorus Depth Ajusta la profundidad de los chorus. Este ajuste no se puede cambiar si se
[4 AV] | (profundidad de ha seleccionado una voz VRM.
chorus)
[5 AVY] | DSP On/Off Determina si el efecto DSP estd activado o desactivado.
(DSP activado/
desactivado)
[6 AVY] | DSP Depth Ajusta la profundidad de DSP.
(profundidad de | Si desea volver a seleccionar el tipo de DSP, puede hacerlo en el menu 2
procesador de DSP que se explica a continuacion.
seflales digitales)
[7 AVY] | Vibe Rotor (rotor | Solo se mostrard si se ha seleccionado Vibe Rotor para el pardametro DSP

de vibrafono)

Type que se explica a continuacién. Determina si se debe activar
o desactivar Vibe Rotor al seleccionar una voz.

2 DSP Type (tipo de procesador de sefiales digitales)

[2 AV]/ | Category Selecciona la categoria y el tipo del efecto DSP. Seleccione un tipo
[3 AV] | (categoria) después de seleccionar una categoria.

[4 AV]/ | Type (tipo)

[5AV]

[6 AVY] | Detail (detalles) | Abre una pantalla de ajustes detallados.

En la pantalla de ajustes detallados, seleccione el pardmetro que desee
mediante los botones [2 AV ] —[4 AV]; acontinuacidn, ajuste el valor
con los botones [5 AVY]/[6 AV]. Varia en funcién del tipo de efecto

y no se puede modificar. Pulse el botén [EXIT] para cerrar la pantalla de
ajuste.

3 EQ (ecualizador)
Determina la frecuencia y ganancia de las bandas alta y baja del ecualizador. Para obtener informacién

sobre EQ, consulte la pagina 71.

B Pagina Harmony (armonia)
En esta pantalla, puede definir los mismos pardmetros que en la pantalla Keyboard Harmony (paso 4 de la
pagina 7). Antes de establecer cualquier ajuste, asegirese de que la parte actual esté establecida en Main;
es decir, debe activar la parte Main pulsando el botén PART ON/OFF [MAIN]. Los ajustes realizados en
esta pantalla se recuperan automdticamente al seleccionar la voz correspondiente.

16
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Desactivacion de la seleccion automatica de los ajustes de
voces (efectos, etc.)

Cada voz estd asociada a los ajustes predeterminados de los pardmetros de Voice Set, equivalentes a los de la
pantalla Voice Set (pagina 12) Normalmente, estos ajustes se recuperan automdticamente al seleccionar una
voz, pero este comportamiento se puede desactivar. Por ejemplo, si desea cambiar la voz pero mantener el
mismo efecto, desactive (Off) el parametro Effect de la parte que desee del teclado.

Acceda a la pantalla de operaciones.
[MENU] — Botones de cursor [ A][V][<][»] Voice Setting, [ENTER] — TAB [P] Voice Set Filter

2 Utilice los botones de cursor [A][ V] para seleccionar el grupo de parametros que
desee establecer.

Cada opcién corresponde a los siguientes pardmetros de la pantalla Voice Set (pagina 12).

N

1 Voice (voz): ajustes de pardmetros de las paginas Common y Sound
* 2 Effect (efecto): ajustes de pardmetros de 1 y 2 de la pagina Effect/EQ
* 3 EQ (ecualizador): ajustes de parimetros de 3 de la pagina Effect/EQ

Voces

* 4 Keyboard Harmony (armonia de teclado): ajustes de pardmetros de la pagina Harmony
* 5 Pedal: ajustes de parametros de la pagina Controller

&4 Voice Setting

Piano Tune
Left Main Layer
Voice
Effect

2 (28]

Keyboard Harmony

Cursor [A][V] Eedal

O000000Ls
000000

3 Utilice los botones [3 A ¥]-[8 A V] para determinar si el parametro seleccionado en
el paso 2 se activara (On) o no (Off) para cada parte del teclado.

En cada parte del teclado, solamente se activan automaticamente al seleccionar la voz los ajustes de
parametros que tienen marcas de verificacion.
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Estilos

indice
Reproduccion de estilo con lafuncion SmartChord ... ...... ... ... ... ... ... 19
e Tabla de acordes Smart Chord . .. ... ... 21
Descripcion de como tocar acordes concretos (Chord Tutor (tutor de acordes)) ........... 21
Tipos de acordes reconocidosenelmodo Fingered . .............cciiiiiiiiinnnnnnnns 22
Ajustes relacionados con la reproduccidondeestilo ................ ... ... .. i, 23
Especificacion de acordes con la mano derecha mientras se toca el bajo
conlamanoizquierda . ........ ...ttt it ini it et e 25
Creacion y edicion de estilos (Style Creator) . .............ciiiiiiririiiiinrnnnnnnnns 26
* Procedimiento basico paracrearunestilo. ......... ... .. .. ... 26
e Grabacion en tiempo real. . . ... ... 28
* Asignacion del patrén de fuente a cada canal (Assembly (montaje)) ... ................... 32
¢ Edicidn de la sensacion ritmica (Groove) . . ...ttt 34
e Edicion de datos para cada canal (Channel (canal)). . ........... ... ... .. i .. 36
* Realizacion de ajustes de formato del archivo de estilo (Parameter (parametro)). ... ......... 37
* Edicion de la parte de ritmo de un estilo (Drum Setup (ajuste de la bateria)). . .............. 41

Tipos de estilos (caracteristicas)

El tipo de estilo concreto se indica encima del nombre del estilo (o en el icono situado a su izquierda) en la
pantalla de seleccion de estilo o en la pantalla principal. Las caracteristicas que definen esos estilos y sus
ventajas de rendimiento se describen a continuacién.

* Adaptive (adaptativo): estos estilos se pueden utilizar con la funcion de estilo Adaptive; en este estilo, las
variaciones principales cambian automaticamente dependiendo de la dindmica con que se toque el teclado,
sin necesidad de usar los botones MAIN VARIATION. Para obtener informacion, consulte el Manual de
instrucciones.

* Unison (unisono): estos estilos se pueden usar con la funcién Unison & Accent, que le permite tocar al
unisono y/o agregar acentos durante la reproduccion de estilos. Para obtener informacion, consulte el
Manual de instrucciones.

* Session (sesion): estos estilos proporcionan un realismo atin mayor y un acompaflamiento auténtico al
mezclar cambios y tipos de acordes originales, asi como archivos RIFF especiales de cambios de acordes,
con las secciones principales. Se han programado para enriquecer y dar un toque profesional a las
interpretaciones de ciertas canciones y géneros. Recuerde, no obstante, que los estilos pueden no ser
necesariamente los mds adecuados, ni ser tan siquiera arménicamente correctos, para todas las canciones e
interpretaciones de acordes. En algunos casos, por ejemplo, la interpretacion de una sencilla triada mayor de
una cancién country puede dar como resultado un acorde de séptima de tipo jazz, o la ejecucidn de un acorde
de bajo puede generar un acompafiamiento inadecuado o imprevisto.

* Pianist (pianista): estos estilos especiales proporcionan un acompafiamiento de piano solo. Tocando
simplemente los acordes adecuados con la mano izquierda, puede afiadir de forma automatica complicados
arpegios con un sonido profesional y patrones de bajo y acorde.

18

DGX-670 Manual de referencia




Reproduccion de estilo con la funcion Smart Chord

Si desea disfrutar por completo de tocar en varios estilos pero no sabe cémo tocar los acordes adecuados,
establezca el tipo de Chord Fingering en Smart Chord. Esta funcién le permite controlar los estilos con un
solo dedo, siempre y cuando sepa la tonalidad de la musica que estd tocando (aunque no sepa ninguna
digitacién de acordes como, por ejemplo, mayor, menor, disminuido, etc.). Los acordes adecuados para el
género musical sonardn cuando pulse una tinica nota, como si estuviera tocando los acordes “correctos”.

Pruebe la funciéon Smart Chord con la siguiente partitura de muestra. Solo tiene que tocar las notas

fundamentales de los acordes indicados en esta partitura con la mano izquierda, mientras toca la melodia con

la mano derecha; escuche para comprobar que los acordes con sus notas y voces coinciden con el género

musical que ha establecido.

H “Home Sweet Home”

; Seccién de acordes |

Ak C# D# F& Gf A Cé D# F4 Gk At C# D# F#
Bb Db Eb Gh Ab Bb Db Eb Gb  Ab Bb Db Eb Gb

~00E0— 0

ABCDE@GAB@DEFGABCDEF

* Estilo: 70sPopDuo
e Tonalidad: F Major (>*1)
* Tipo: Standard

Armadura / ,

(tonalidad de Fa ! L

mayor) y o .

@/M @7 @ Tipos de acordes
o o : - : \ — —
e ————— —r 2, —
o vl ‘ ‘ ‘ \ \
N 2 B (cr ®
o | T | T N f — ]
é; . J | | i }0 i | | | ‘/\? " i 0}' \F i
o Y 1 f f f | | I
® @ ® (© ®
9 - _

#@—'—F I | I N i T al
(= T (==t . |7 —
o i 1 1 1 I I 1

(7 (e (o ®
13 -
T et | _ A )

o— — f -7 - £ e o |

.) T T T \ \
® @ @ @
— = | = | = |

68— 13 2 > 2 = s

G @ @we ® 6
21 —
| |
6>— pE— -7 - |
o 1 1 1 1 |

Pruebe también a seleccionar el estilo Easy Swing (mediante el boton [STANDARDS & JAZZ] con esta
partitura. El tipo de Smart Chord cambiard a Jazz y podrd experimentar la misma cancién con otro aire.

R 2 Pici sicuewTe
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Seleccione el estilo deseado y asegurese de que el botén STYLE CONTROL [ACMP]
esté encendido (luz encendida).

Con la partitura de muestra, pulse el botén [BALLAD] y, a continuacion, seleccione 70sPopDuo.

Acceda a la pantalla de operaciones.

[MENU] — Botones de cursor [A]['V][4][P] Split Point/Chord Fingering, [ENTER] — TAB [P]
Chord Fingering

Utilice los botones [2 A VY] - [4 A V] (Fingering Type) para seleccionar Smart Chord.

w*¥ Split Point/Chord Fingering

Split Point

Type )
Smart Chord Key: F major (1)

Type: Standard

— Detects chords suited for the
Finzering Type

Single Finger
Multi Finger EEg)
Fingered Signature
Fingered On Bass Db major (++5)

Full Keyboard Ab major (++4) E
Al Fingered Eb major {b+3)
Al Full Keyhoard Bt major {1+2)
Av
2 3 4 5 6

Indica la armadura seleccionada.
Ajustela para que coincida con la de la
partitura musical.

Utilice los botones [5 A VY] /[6 A V] (Key Signature) para seleccionar la armadura.

Asegirese de seleccionar una armadura que coincida con la que aparece en la partitura, o bien con la
tonalidad en la que desea tocar.

Para la partitura de ejemplo, seleccione F Major (b*1).

Una vez seleccionada, pulse el botén [EXIT] para cerrar la ventana.

Utilice los botones [7 A V] /[8 A V] (Type) para seleccionar el tipo de género musical.

El tipo seleccionado aqui determina la asignacion de acordes especifica para cada nota de escala en la
seccion de acordes. Aunque al seleccionar un estilo en el paso 1 se determina automdticamente el tipo
Optimo, puede seleccionar un tipo distinto para obtener mejores resultados, si resulta necesario.

Para la partitura de ejemplo, seleccione Standard.

NOTA En cada tipo de masica se utiliza una sola progresion de acordes tipica o convencional para el estilo.
NOTA Encontrard ejemplos de las asignaciones de acordes en la tabla Smart Chord de la pagina 21.

Pulse el boton STYLE CONTROL [SYNC START] para activar el inicio sincronizado.

STYLE CONTROL

ACMP SYNC START ¢ (ART/SI

Segun la partitura musical o la progresion de acordes de la interpretacion, toque solo
la tecla de la nota fundamental con la mano izquierda.

Al pulsar una tecla se iniciard la reproduccién del estilo.

Seccidén de acordes

MWWFWWWW

Punto de divisién (F#2 como ajuste predeterminado)

20
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Tabla de acordes Smart Chord

En esta tabla se muestra cémo se reproduce el acorde cuando se pulsa solamente la nota fundamental del acorde
en Do mayor o La menor para cada Type. El acorde cambia segtin la opcidn seleccionada en Type y Key
Signature. A continuacion, se muestran también ejemplos de Fa mayor para Pop y Mi menor para Jazz.

. Nota fundamental
Ajuste de
Smart Chord % D# . F4 Gl A¥ .
C (Do) NOLTN D (Re) MGEGN E (i) | F (Fa) M(ZEN G (Sol) NEEDN A (La) B(EN B (Si)
e 4 2 8
Type (tipo) | Signature
(tonalidad)
C major " . )
Standard (Do mayor) C Cédim Dm Eb Em F F#dim G7 G#dim Am Bb G/B
(estandar) ;
Lamaron ||€ Ctdim  [Dm  |Didim7 |E7 F Fedim | G7 EvG¢  |Am B Bm7*5
) %@ﬁg&or) Cadd9 |C#dim7 |Dm7 Ebdim7 |Em7 Fm7 Fédm  |G7 Gidim  |Am7 B G/B
op -
?L;"}Ré’ﬁor) ¢ C#dim7 |Dm7 Dédim7 |E7 Fm7 Fédim |G7 E7/GE  |Am7 Bb GB
, %Qﬁ{gg,or) CM7°  |C#dim7 |Dm7°  |Ebdim7 |Em7 Fe? Fédm7 |G7° G#dim  |Am7"  |Bb7 Bm7*5
azz
Lmonon ||CWr®  |Ctdim7 |Dm7® | Didim7 | E7 FM7°  |Fim7*S |G |G#7  |Am™® [Bl7  |Bm7'S
oot on ||C Ctdm |Dm  |Eb Em F Fidm |G Gidm  |Am B GB
Dance »
A minor Cm Cém  |Dm Dém Em Fm Fém Gm G# Am Bb Bm o
(La menor) =
N «
%Qﬁ%or) c Ctdim  |Dm Eb E1«5  |F1+5  |Fédm |G7 Gidm  |Am Bl GB w
Simple -
?L;"}Ré’ﬁor) C C#dim  |Dm Dédim7 |E1+5 F Fédim |G7 E7/G§ |Am Bb Bm7*5
Ejemplo de acordes para la tonalidad de Fa mayor con el tipo Pop.
] y
Pop ::Famamjg;/or) c7 Cédm  |Dm7 Eb CIE Fadd9 |Fédim7 |Gm7 Abdim7  |Am7 BbM7 | Bdim
Ejemplo de acordes para la tonalidad de Mi menor con €l tipo Jazz.
Jjemp p p
Jazz '(EMng;or) cM?®  |Cém75 |D7° D#7 Emedd® |F7 Fim7’S |GM7°  |Gidim7 |Am7®  |Addim7 |B7

Descripeidn de cémo tocar acordes concretos (Chord Tutor (tutor de acordes))

Si conoce el nombre de un acorde pero no sabe cémo tocarlo, la funcién Chord Tutor (tutor de acordes) le indica
de manera muy sencilla qué notas tocar.
1 Accedaala pantalla de operaciones.
[MENU] — Botones de cursor [ A ][V ][ 4][™] Chord Tutor, [ENTER]
2 Utilice los botones [1 A V] /[2 AV ] (Root) para seleccionar la nota fundamental del

acorde y, a continuacion, utilice los botones [3 A VY] /[4 A V] (Type) para seleccionar
el tipo de acorde.

En la pantalla se muestran las notas que debe tocar.
NOTA Algunas notas pueden omitirse segun el acorde.

EM Chord Tutor
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Tipos de acordes reconocidos en el modo Fingered

C14+8 C145 ~C Ce

CMm7 CM7(>5)

Ll

CM7(#11) Cadd9

CMz7aug Cm

il

Cmeg

= =

=
=

hidhalld

=

CmM7(:5) CmM7  CmMz7®) Cdim  Cdim7  Cy )
C7(13) C7(:5) C7(-9) C7(+13) C7(#9) Csusa

Nombre del acorde [abreviatura] Voz normal* Representacion para la nota
fundamental “C” (Do)

1+8 1+8 C1+8
145 1+5 C1+5
Mayor [M] 1+3+5 (¢}
Sexta [6] 1+(3)+5+6 C6
Séptima mayor [M7] 1+3+(5)+7 CM7
Séptima mayor y quinta bemol [M755] 143+b5+7 CM7(b5)
Séptima mayor y decimoprimera sostenida afiadida [M7(§11)] | 1+(2)+3+#4+5+7 CM7(#11)
Novena afiadida [add9] 1+2+3+5 Cadd9
Mayor de séptima y novena [M7_9] 1+2+3+(5)+7 CM7(9)
Sexta y novena [6_9] 1+2+3+(5)+6 C6(9)
Quinta bemol [(>5)] 1+3+b5 Cbh5
Aumentada [aug] 1+3+#5 Caug
Séptima aumentada [7aug] 1+3+#5+h7 C7aug
Séptima mayor aumentada [M7aug] 1+(3)+#5+7 CM7aug
Menor [m] 1+b3+5 Cm
Sexta menor [m6] 1+b3+5+6 Cmé
Séptima menor [m7] 1+b3+(5)+b7 Cm7
Menor de séptima y quinta bemol [m755] 1+b3+b5+b7 Cm7(b5)
Menor de novena afadida [m(9)] 1+2+b3+5 Cm add9
Menor de séptima/novena afadida [m7(9)] 1+2+b3+(5)+b7 Cm7(9)
Menor de séptima y decimoprimera [m7(11)] 1+(2)+b3+4+5+(h7) Cm7(11)
Menor de séptima mayor y quinta bemol [mM7}5] 1+b3+b5+7 CmM7(b5)
Séptima menor y mayor [mM7] 1+b3+(5)+7 CmM7
Menor de séptima mayor y novena [mM7(9)] 1+2+b3+(5)+7 CmM7(9)
Disminuida [dim] 1+b3+b5 Cdim
Séptima disminuida [dim7] 1+b3+b5+6 Cdim7
Séptima [7] 1+3+(5)+b7 Cc7
Séptima y cuarta suspendida [7sus4] 1+4+5+b7 C7sus4
Séptima y novena [7(9)] 142+3+(5)+b7 C7(9)
Séptima y decimoprimera sostenida afiadida [7(#11)] 1+(2)+3+#4+5+b7 C7(#11)
Séptima y decimotercera afiadida [7(13)] 143+(5)+6+h7 C7(13)
Séptima y quinta bemol [7b5] 1+3+b5+h7 C7(b5)
Séptima y novena bemol [7(b9)] 1+b2+3+(5)+b7 C7(b9)
Séptima y decimotercera bemol afadida [7(b13)] 143+5+b6+b7 C7(b13)
Séptima y novena sostenida [7(#9)] 1+$2+3+(5)+b7 C7(#9)
Cuarta suspendida [sus4] 1+4+5 Csus4
Uno més dos mas cinco [sus2] 1+2+45 Csus2
cancelar 1+b2+2 Cancel

NOTA Las notas entre paréntesis pueden omitirse.
NOTA Laindicacion “cancelar” se refiere a Chord Cancel, que detiene el dltimo acorde seleccionado para que no suene y deja sonando tan solo la percusién y el ritmo.
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Ajustes relacionados con la reproduccion de estilo

El instrumento ofrece una variedad de ajustes para la reproduccién de estilos a las que se puede acceder en la
pantalla mostrada a continuacion.

1 Accedaala pantalla de operaciones.

[MENU] — Botones de cursor [A][V][4][P] Style Setting, [ENTER] — TAB [d][P] Settingl
o Setting2

2 Utilice los botones de cursor [A][ V] para seleccionar la pagina y, a continuacion,
pulse los botones [1 AV]-[8 A V] correspondientes para cada ajuste.

Pagina Setting1 Pagina Setting2
Ty Style Setting Sy Style Setting
Setting2  Adaptive Settingl Adaptive
1 ) Unison: OFf Type: Split OTS Link Timing : Real Time
Cursor Accent Threshold: High AutoFillTn: On Intro/Ending Set: 2
[A][VY] 2 || 5tyle Changs Behavior ~ Section Set: Off Synchro Stop: Off
Tempo: Lock  PartOn/Off: Reset ACMP On/Off Default: On

Synchro Stop Timing: Off
You can conveniently turn Unison on/off with your foot by assigning Stop ACMP: Disabled
the function to a pedal on the Pedal Function display.

Unison
Type Accent Threshold Auto Fill In ACMP On/0Off
off OTS Link Timing  Intro/Ending Set Synchro Stop Default
All Parts 1
Medium On

Auto Split Pedal Low Next Bar 3 off
AvY Function Av AY AY AY

()
L
3
w

00000000 00000000
00000000 00000000

B Pagina Settingl (ajustes 1)

1 Unison& Accent (unisono y acento), Auto Fill-in (relleno automatico)

[1 AV]— | Se utilizan para la funcién Unison & Accent. Consulte el capitulo 3 del Manual de
[6 AV] | instrucciones.

[7 AV | Auto Fill In Si esta funcion se establece en On, se reproduce automaticamente una
[8 AV] | (relleno seccion de relleno al pulsar cualquiera de los botones MAIN VARIATION
automatico) [A] = [D] mientras toca.

2 Style Change Behavior (comportamiento de cambio de estilo)

[2 AV]/ | Section Set Define la seccién predefinida a la que se accede autométicamente cuando
[3 AVY] | (seccion se seleccionan estilos diferentes (al detenerse la reproduccion de estilos).
establecida) Si se define en Off y se ha detenido la reproduccion de estilos, la seccion

activa se mantiene aunque se seleccione un estilo distinto. Cuando no se
incluye alguna de las secciones Main A-D en los datos de estilo, se
selecciona automadticamente la seccién mas préxima. Por ejemplo, si no se
incluye Main D en el estilo seleccionado, se recuperard Main C.

[4 AV | Tempo Determina si el ajuste de tempo del estilo cambia cuando se cambian los
[5AV] estilos.

* Lock (bloquear): siempre se mantiene el ajuste de tempo anterior.
Cuando el tempo del estilo estd bloqueado en el ajuste anterior,
aparece un icono de candado sobre el nombre del estilo en la pantalla
principal.

* Hold (mantener): durante la reproduccién, se mantiene el ajuste de
tempo anterior. Cuando se detiene la reproduccion del estilo, el tempo
cambia al tempo predeterminado inicial para el estilo seleccionado.

* Reset (restablecer): el tempo siempre cambia al tempo
predeterminado inicial para el estilo seleccionado.

R 2 Pici sicuewTe
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[6 AV]/
[7 AV]

Part On/Off
(parte activada/
desactivada)

Determina si se cambia el estado de activado o desactivado del canal de
estilo al cambiar el estilo durante la reproduccién de estilos.

¢ Lock (bloquear): siempre se mantiene el estado de activado
o desactivado del canal del estilo anterior.

e Hold (mantener): durante la reproduccién del estilo, se mantiene el
estado de activado o desactivado del canal del estilo anterior. Cuando
se detiene la reproduccién de estilos, todos los canales de estilo se
ajustan en activado.

¢ Reset (restablecer): todos los canales de estilo se definen en activados.

B Pagina Setting2 (ajustes 2)

1 OTS Link Timing (sincronizacion del enlace de OTS), Intro/Ending (preludio/coda), Synchro
Stop (parada sincronizada), ACMP On/Off (acompainamiento activado/desactivado)

[1 AV]/ | OTS Link corresponde a la funcién de enlace OTS. Este pardmetro determina la
[2 AVY] | Timing sincronizacién en la que cambia la funcién de ajuste de un solo toque al
(sincronizacion del | cambiar MAIN VARIATION [A]-[D]. El botén [OTS LINK] debe estar
enlace de OTS) activado.
* Real Time (tiempo real): se accede automaticamente a la funcién One
Touch Setting (ajuste de un solo toque) al pulsar los botones MAIN
VARIATION [A]-[D].
* Next Bar (siguiente compds): se accede a la funcién de un solo toque
en el siguiente compds, después de pulsar los botones MAIN
VARIATION [A]-[D].
[3 AVY]/ | Intro/Ending Set | Para cada estilo, se proporcionan tres tipos distintos de secciones de
[4 AV] | (preludio/coda preludio y coda. Esto selecciona el tipo de preludio o coda.
establecida) NOTA La seccién Intro 1 consta Ginicamente de la parte de ritmo, mientras que Intro 2 & Intro 3 constan de
todas las partes, asi como de la parte de ritmo. Al tocar Intro 2 o Intro 3, para que la seccion de
preludio completa suene debidamente, debe tocar los acordes en la seccién de acordes con [ACMP]
activado.
NOTA Si esta seleccionada la opcion 1, al pulsar el boton [ENDING/rit.] mientras se esté reproduciendo el
estilo, se reproduce automaticamente un relleno antes de la seccion de coda.
[5 AV | Synchro Stop Activa o desactiva la funcién Synchro Stop. Cuando esta funcién esta
[6 AV] | (paradasincronizada) | establecida en On, se puede iniciar el estilo en cualquier momento
simplemente tocando las teclas de la seccion de acordes del teclado
y soltarlas para detener el estilo. Para usar esta funcién, asegirese de que
el botén [ACMP] esta activado.
NOTA Cuando el tipo de Chord Fingering se ha establecido en Full Keyboard o Al Full Keyboard, o cuando
la funcién Unison esté activada, no se puede activar Synchro Stop.
[7 AV | ACMP On/Off Determina si el botén [ACMP] esta activado o desactivado cuando se
[8 AV | Default enciende el instrumento.
(acompafiamiento
activado/desactivado
de forma
predeterminada)

2 Synchro Stop Timing (temporizacion de parada sincronizada), Stop ACMP (detener

acompainamiento)
[3 AVY]/ | Synchro Stop Determina el tiempo que se puede mantener un acorde antes de que la
[4 AVY] | Timing funcién Synchro Stop se cancele automaticamente. Cuando la funcién
(temporizacion de Synchro Stop se establece en On y esta opcion estd definida en un valor que

parada sincronizada)

no sea Off, la funcidén de parada sincronizada se cancela automaticamente si
se mantiene un acorde durante mas tiempo que el definido aqui. Asi,

el control de reproduccién de estilos se reajusta de una manera muy préctica
a su estado normal, lo que permite soltar las teclas y mantener la ejecucion
del estilo. Dicho de otro modo, si suelta las teclas antes del tiempo definido
aqui, se ejecutard la funcién de parada sincronizada.

R 2 P siuenTe
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[5AVY]/ | Stop ACMP Si se activa el boton [ACMP] y se desactiva el botén [SYNC START], se
[6 AV] | (detener pueden tocar acordes en la seccién de acordes del teclado con el estilo
acompafiamiento) | detenido y, aun asi, escuchar el acorde del acompafiamiento. En esta
situacién, denominada “Stop Accompaniment”, se reconoce cualquier
digitacion de acordes vdlida y la nota fundamental o el tipo del acorde
aparece en la pantalla. Aqui puede determinar si el acorde interpretado en
la seccion de acordes sonara o no en el estado de acompafiamiento parado.

* Disabled (desactivado): desactiva la funcién Stop Accompaniment. Si
se detiene la reproduccién del estilo, las notas que se pulsen en la
seccion de acordes del teclado no se reconoceran como acordes.

* Off (apagado): el acorde interpretado en la seccién de acordes no
sonara.

* Style (estilo): el acorde interpretado en la seccién de acordes sonara
a través de las voces del canal de Pad y el canal Bass del estilo
seleccionado.

¢ Fixed (fijo): el acorde interpretado en la seccion de acordes suena con
la voz especificada, independientemente del estilo seleccionado.

NOTA Cuando el estilo seleccionado contiene MegaVoices, pueden producirse sonidos imprevistos si estd
seleccionado en Style.

NOTA Sigraba una cancién con el acompafiamiento detenido, la voz que se reproduce y los datos de los
acordes se grabardn si la opcion estd definida en Style, y solo se grabardn los datos de acordes si
esta definida en Offo Fixed.

NOTA Si se define en Disabled, los acordes no se reconocen cuando el estilo esta detenido. Por este
motivo, cuando el estilo estd detenido no se aplica la funcién Keyboard Harmony aunque se toque
un acorde de la seccion de acordes del teclado.
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Especificacion de acordes con la mano derecha mientras se
toca el bajo con la mano izquierda

Al cambiar el drea de deteccion de acordes de la seccidn izquierda a la seccién derecha, puede tocar una linea de
bajo con la mano izquierda mientras usa la derecha para tocar acordes para controlar la reproduccion de estilo.

1 Accedaala pantalla de operaciones.
[MENU] — Botones de cursor [A ][ V][ <4][™] Split Point/Chord Fingering, [ENTER] — TAB [ 4] Split Point

2 utilice los botones [2 AV]/[3 AV](Chord Detection Area) para ajustar el valor en Upper.

Toda la seccién de 1la mano derecha (Upper) funciona como seccién de acordes, asi como para la
interpretacién de la melodia.
El tipo de digitacion se establece en Fingered* y Manual Bass (consulte a continuacién) se establece en

On automaéticamente.

NoTA  Cuando Chord Detection Area se establece en Upper, solo esta disponible la opcion Fingered™. Este tipo es basicamente igual que Fingered, excepto que
“1+45” “1+8" y Chord Cancel no se encuentran disponibles.

! Split Point/Chord Fingering

Ghord Fingering
While holding one of the KBD buttons, press the desired key. Punto de division izquierdo
{LEFT ] I

IIuIulIHIHulul1"I"IHn"“"“"““"“"' Parte izquierda ‘ Partes principal/de capa

Chord
Chord split Point
Detection Area Left

| L

Area de deteccion de
acordes (superior)

Lower

00000000
00000000

Utilice los botones [1 A V] (Manual Bass) para activar o desactivar la funcién Manual Bass. Cuando se
ha establecido en On, la voz de la parte de bajo del estilo actual se silencia y se asigna a la parte izquierda.

NOTA Este pardmetro solo surte efecto cuando Chord Detection Area se establece en Upper.
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Creacion y edicion de estilos (Style Creator)

La funcién Style Creator (creador de estilos) permite crear estilos originales grabando patrones ritmicos con
el teclado y usando datos de estilo ya grabados. Basicamente, debe seleccionar el estilo predefinido que mas
se parezca al tipo que desea crear y después grabar el patrén ritmico, la linea de bajo, el fondo de acordes o la
frase (denominada “patrén de fuente” en Style Creator) para cada canal de cada seccidon.

B Estructura de datos de estilo — Patrones de fuente

Un estilo se compone de diferentes secciones (preludio, principal, coda, etc.) y cada seccién tiene ocho
canales separados, cada uno de los cuales se conoce como “patrén de fuente”. Con la funcién del creador de
estilos, puede crear un estilo grabando por separado el patrén de fuente de cada canal o importando los datos
del patrén de los estilos existentes.

| Coda 3
| Coda 2
| Preludio

| Relleno

| Principal B ‘ ‘
‘T Grabacion o copia de otro estilo
T Grabacion o copia de otro estilo

Principal A

%]
=
o
(%}

4—” Grabacion o copia de otro estilo

| Grabacion o copia de otro estilo Creacion de un patrén de
| | fuente para cada canal por
| Grabacién o copia de otro estilo separado

Grabacion o copia de otro estilo

I I—l Grabacion o copia de otro estilo
r Grabacion o copia de otro estilo

Procedimiento basico para crear un estilo

1 Seleccione el estilo que desee usar como base del nhuevo estilo.

2 Abrala pantalla Style Creator.
[MENU] — Botones de cursor [A][V][<4][P] Style Creator, ENTER]

Aparecerd un mensaje que le preguntard si desea editar el estilo seleccionado o crear uno nuevo.

3 Pulse uno de los botones [5 A VY]/[6 A V] (Current Style) para editar el estilo
seleccionado, o bien pulse uno de los botones [7 AV]/[8 AV¥] (New Style) para crear
un estilo nuevo.

Cuando se pulsa uno de los botones [7 AV ]/[8 A V], se crea automdticamente un estilo en blanco
(denominado “NewStyle”) para grabarlo.

4 Enia pagina Basic, seleccione una seccion.

(Si aparece el panel Rec Channel en la mitad inferior de la pantalla, pulse el botén [EXIT]). Utilice el
bot6n de cursor [ A] para seleccionar I Section y, a continuacion, utilice los botones [3 AV]/[4 A V]
(Section) para seleccionar una seccion.

NOTA FillInA—D, Intro 1 -4y Ending 1 -4 se pueden seleccionar en la pantalla, aunque no estén disponibles en el panel.

R 2 PG SIGUENTE
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Realice los siguientes ajustes seguin sea necesario.

* En la seccion actual, seleccione la duracién del patrén mediante los botones [S AV ]/[6 A V] (Pattern
Length). Tras la seleccién, pulse el botén [ENTER] para introducir la longitud especificada.

* Para todo el estilo actual, utilice los botones de cursor [ A ][ V] to select 2 Tempo/Time Signature y,
a continuacion, establezca el tempo con los botones [3 AV ]/[4 AV ]y lasignatura de compds, con los
botones [S AV]/[6 AV].

NOTA Al cambiar la signatura de compas se borran los datos de todas las secciones y tendré que crear el estilo desde cero.

=4 Style Greator Rhythm2 Bar 1

Assembly Groove Channel Parameter

File: 90sGuitarPop
ection: Main A
Pattern Length: 2
2  Tempo: 87 Time Signature : 4/4
3 Rhythm Clear/ Channel Delete/ Drum Setup

Section PatternLength

Main B
Main C
Main D

000000
000000

Cree el patrén de fuente para cada canal.

* Grabacion en tiempo real en la pagina Basic (pagina 28)
Permite grabar el estilo tocando simplemente el teclado.
* Montaje de estilos en la pagina Assembly (pagina 32)
Permite copiar varios patrones de otros estilos predefinidos o de estilos que ya haya creado.

Dad-
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Edite los datos de canales ya grabados.

 Edicion de los datos de canal en las paginas Groove (pagina 34) y Channel (pagina 36)
Permite cambiar la sensacién del ritmo, la cuantizacién y la velocidad, etc.
* Edicion de los parametros de SFF en la pagina Parameter (pagina 37)
Permite editar los pardmetros relativos a SFF (Formato de archivos de estilos) de los canales ya grabados.
* Edicion de la parte ritmica en la pagina Basic mediante la funcién Drum Setup (pagina 41)
Permite editar la parte ritmica del estilo; por ejemplo, cambiar los sonidos de los instrumentos
individuales.

Repita los pasos 4 a 6 tantas veces como desee.

Pulse uno de los botones [8 A ¥] (Save) de cualquiera de las paginas para guardar el
estilo creado.

Para obtener instrucciones, consulte “Operaciones basicas” en el Manual de instrucciones.

AVISO

El estilo creado se perdera si se cambia a otro estilo o si se desconecta la alimentacion del instrumento sin haber llevado antes a cabo la
operacion de guardado.

DGX-670 Manual de referencia 27



Grabacion en tiempo real

En la pdgina Basic, puede grabar su patrén ritmico original desde el teclado.

Caracteristicas de la grabacion en tiempo real en Style Creator

* Grabacién en bucle
La reproduccion de estilos repite los patrones de ritmo de varios compases en un “bucle” y la grabacién de
estilos se realiza igualmente mediante bucles. Por ejemplo, si inicia la grabacién con una seccién principal
de dos compases, los dos compases se graban de forma repetida. Las notas que se graben se reproducirdn
desde la siguiente repeticién (bucle), por lo que se puede grabar mientras se escucha el material grabado
previamente.

* Sobregrabacion
Este método graba material nuevo en un canal que ya contiene datos grabados, sin borrar los datos
originales. En la grabacién de estilos, los datos grabados no se borran excepto cuando se utilizan funciones
como Rhythm Clear (pagina 29) y Channel Delete (paginas 29, 31). Por ejemplo, si se inicia la grabacién
con una seccidn principal de dos compases, se repiten los dos compases varias veces. Las notas que se
graben se reproducirdn desde la siguiente repeticion, por lo que se puede sobregrabar material nuevo en el
bucle mientras se escucha el material grabado previamente. Al crear un estilo basado en un estilo interno
existente, la sobregrabacion se aplica solo a los canales de ritmo. Para todos los demads canales (excepto
ritmo), debe borrar los datos originales antes de grabar.

B Grabacion de canales de ritmo 1-2
El procedimiento siguiente se aplica al paso 5 del procedimiento bésico de la pagina 27.
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I Enia pagina Basic, utilice los botones [1 A ¥] (Rec Ch) para abrir la ventana Rec
Channel en la seccion inferior de la pantalla.

=4 Style Greator Rhythm2 Bar: 1
Assembly  Groove Channel Parameter
File: 90sGuitarPop
1 Section: Main A
Pattern Length: 2
2 Tempo: 97 Time Signature: 4/4
3 Rhythm Clear/ Channel Delete/ Drum Setup

Rec Channel Rec —-> Hold down [1¥] - [3¥]

Chdl Chd2 Pad Phrl Phr2

O B W RR

ol

2 Mantenga pulsado el botén [1 V] (Rhy1) o [2 ¥] (Rhy2) para seleccionar el canal
deseado como destino de grabacion.

Un canal de ritmo se puede seleccionar como destino de grabacién independientemente de si se incluyen
los datos que ya estdn grabados. Si se incluyen en el canal seleccionado los datos que ya estdn grabados,
puede grabar notas de forma adicional a los datos existentes.

3 Si fuese necesario, seleccione una voz y después practique el patron de ritmo que
desea grabar.

Pulse el botén [1 A] o [2 A] (canal seleccionado) para abrir la pantalla de seleccién de voces y después
seleccione la voz que desee; en este caso, un kit de bateria, puesto que vamos a crear un ritmo. Después de
seleccionarla, pulse el botén [EXIT] para volver a la pantalla Style Creator. Con la voz seleccionada,
practique el patrén de ritmo que desea grabar.

* Voces disponibles para la grabacion
Para el canal Rhyl, se pueden utilizar todas las voces para la grabacion.
En el canal Rhy2 solamente se pueden utilizar los kits de bateria/SFX para la grabacién.

NOTA Para obtener informacion sobre la tecla que debe tocar para obtener cada sonido de bateria o efectos especiales, consulte Drumy/Key Assignment Listen
la Data List (Lista de datos) en el sitio web.
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4 pulse el botén STYLE CONTROL [START/STOP] para iniciar la grabacion.

Cuando se reproduzcan los datos ya grabados, utilice los botones [1 W ]-[8 V] para activar o desactivar
cada canal segin desee.

En caso necesario, puede borrar los datos del canal. Utilice los botones de cursor [ A][ ¥ ] para seleccionar
3 Rhythm Clear/Channel Delete/Drum Setup y pulse uno de los botones [4 AV ]/[5 AV] (Channel
Delete) para abrir la pantalla de operaciones. En la ventana Channel Delete , pulse los botones [1 A]-

[8 A] correspondientes al canal que desee borrar y, a continuacién, pulse el botén [ENTER] para borrar
realmente los datos del canal. Para cerrar la ventana Channel Delete, pulse el botén [EXIT].

5 Encuantola reproduccion del bucle vuelva al primer tiempo del primer compas, inicie
la reproduccion del patron ritmico que desea grabar.
Si resulta dificil reproducir el ritmo en tiempo real, dividalo en partes individuales y reproduzca cada una
por separado cuando se reproduce el bucle, tal y como se muestra en el ejemplo siguiente.

12 ronda de bucle

B B A B R R A A A

()
L
3
w

2% ronda de bucle

) S D S RN S D S
Caja 4 ¢ o4 € o ¢ o |

B 0 A I A I T A B AV

3% ronda de bucle

Charles VLt el

Caja

R T A A

Borrado de notas grabadas por error (supresion de ritmo)

Si se ha equivocado o ha tocado notas incorrectas, puede borrarlas. Utilice los botones de cursor [A][V]
para seleccionar 3 Rhythm Clear/Channel Delete/Drum Setup. Mientras mantiene pulsado uno de los
botones [2 AV]/[3 AV] (Rhythm Clear), pulse la tecla correspondiente en el teclado.

6 Puilse el botén [START/STOP] para parar la reproduccion.
Si desea afiadir més notas, vuelva a pulsar el botén [START/STOP] para continuar con la grabacion.

7 Puise el botén [1 ¥](Rhy1) o [2 ¥] (Rhy2) apropiado en la ventana Rec Channel para
desactivar la grabacion.
Si la ventana Rec Channel no aparece, utilice los botones [1 A V](Rec Ch).

AVISO

El estilo creado se perdera si se cambia a otro estilo o si se desconecta la alimentacion del instrumento sin haber llevado antes a cabo la
operacion de guardado (paso 8 de la pagina 27).
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B Grabacion de los canales de bajos, acorde 1-2, pad y frase 1-2
El procedimiento siguiente se aplica al paso 5 del procedimiento basico de la pagina 27.

I Enia pagina Basic, utilice los botones [1 A ¥] (Rec Ch) para mostrar la ventana Rec
Channel en la seccion inferior de la pantalla.

=4 Style Greator Bass Bar: 1
Assembly Groove Channel Parameter
File: 90sGuitarPop
1 Section: Main A
Pattern Length: 2
Tempo: 87 Time Signature: 4/4
Rhythm Clear/ Channel Delete/ Drum Setup

Rec Channel Rec —-> Hold down [1¥] - [3¥] )

Chd2 Pad Phrl Phr2

00 d

2 Mantenga pulsado uno de los botones [3 V]-[8 ¥] (Bass—Phr2) para seleccionar el
3 canal deseado como destino de grabacion.

Si hay un estilo predefinido seleccionado, aparece un mensaje de confirmacién que le pregunta si desea

borrar los datos ya grabados del canal seleccionado. Pulse uno de los botones [7 A V] (OK) para borrar
los datos y el canal seleccionado se especificard como destino de grabacion. Tenga en cuenta que solo se
pueden sobregrabar los datos de los canales de ritmo del estilo predefinido.

%]
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3 Si es necesario, seleccione una voz y, después, practique la linea de bajos, el
acompafnamiento de acordes o la frase que desea grabar.

Pulse uno de los botones [3 A]-[8 A] (canal seleccionado) para abrir la pantalla de seleccion de voces
y después seleccione la voz que desee. Después de seleccionarla, pulse el boton [EXIT] para volver a la pantalla
original. Con la voz seleccionada, practique la frase o el acompafiamiento de acordes que desea grabar.

* Voces disponibles para la grabacion
Se puede utilizar cualquier voz excepto las del kit de bateria y de efectos especiales (SFX).

e Grabacion de una frase en CM7 (Do mayor séptima) (para reproducir las notas correctamente

mientras cambien los acordes durante la interpretacion).
Reglas para grabar una seccién principal o de relleno
Con los ajustes iniciales predeterminados, la nota fundamental o el acorde fuente se ajustan en CM7 (Do
mayor séptima) en Source Root/Chord (pigina 38). Esto significa que debe grabar un patrén de fuente
usando una escala de Do mayor séptima, que cambiard de acuerdo con los acordes que especifique
durante la interpretacion normal. Grabe una linea de bajos, una frase o un acompafiamiento de acordes
que desee oir cuando se especifique CM7 (Do mayor séptima). A continuacion se ofrecen mas detalles.
* Utilice unicamente los tonos de la escala CM7 para grabar los canales Bass y Phr (frase); es decir,

C (Do), D (Re), E (Mi), G (Sol), A (La) y B (Si).
* Utilice unicamente los tonos de acorde al grabar los canales Chd (acorde) y Pad, es decir, C (Do),

E (Mi), G (Sol) y B (Si).

C = nota de acorde
C, R = nota recomendada

Si respeta esta regla, las notas de la reproduccidn de estilo se convierten aproximadamente segun los
cambios de acorde que se hacen durante su interpretacion.

Reglas para grabar un preludio o una coda

Estas secciones se han redactado suponiendo que el acorde no se cambia durante la reproduccién. Por

ese motivo, no es necesario que respete la regla para las secciones principal y de relleno que se describen

anteriormente y puede crear progresiones de acordes especiales durante la grabacién. No obstante, siga

las reglas siguientes, ya que Source Root/Chord se ajustan en CM7 (Do mayor séptima).

* Durante la grabacidn del preludio, asegurese de que la frase grabada se introduzca correctamente en
una escala de Do.

* Cuando grabe la coda, asegirese de que la frase grabada empiece por una escala de Do o la siga
correctamente.

R 2 PG SIGUENTE
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¢ Ajuste de la nota fundamental/acorde fuente si es necesario
Aunque la nota fundamental o el acorde fuente se ajusta en CM7 en Source Root/Chord, tal y como se
ha descrito anteriormente, puede cambiarlo a cualquier tonalidad o acorde que desee. Utilice los botones
TAB [][P] para abrir la pigina Parameter y ajuste Source Root y Chord en la nota fundamental y el
tipo de acorde que desee o prefiera. Tenga en cuenta que cuando se cambia el acorde fuente del CM7
predeterminado por otro acorde, las notas de acorde y las notas recomendadas también cambian.
Consulte informacidén detallada en la pagina 38.

Pulse el boton STYLE CONTROL [START/STOP] para iniciar la grabacion.

Cuando se reproduzcan los datos ya grabados, utilice los botones [1 ¥ ]-[8 ¥ ] para activar o desactivar
cada canal segtn desee.

En caso necesario, puede borrar los datos del canal. Utilice los botones de cursor[ A ][ ¥ ] para seleccionar

3 Rhythm Clear/Channel Delete/Drum Setup y, a continuacién, pulse uno de los botones [4 AV ]/[5S AV]
(Channel Delete) para abrir la pantalla de operaciones. En la ventana Channel Delete, pulse los botones

[1 A]-[8 A]correspondientes al canal que vaya a borrar y, a continuacion, pulse el boton [ENTER] para
borrar realmente los datos del canal. Para cerrar la ventana Channel Delete, pulse el botén [EXIT].

En cuanto la reproduccion del bucle vuelva al primer tiempo en la primera medicion,
inicie la interpretacion de la linea de bajos, el acompafiamiento de acordes o la frase
que desea grabar.

Pulse el botén [START/STOP] para parar la reproduccion.

Si desea afiadir més notas, vuelva a pulsar el botén [START/STOP] para continuar con la grabacion.
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* Para oir el sonido de reproduccion de los canales ya grabados con otra nota fundamental o acorde
fuente:
1) Utilice los botones TAB [ ][] para abrir la pigina Parameter.
2) Utilice los botones [1 A V] (Rec Ch) para abrir la ventana Rec Channel y, a continuacién, utilice los
botones [1 ¥ ]-[8 V] para activar o desactivar el canal deseado.
3) Pulse el botén [EXIT] para cerrar la ventana Rec Channel.
4) Pulse el botéon STYLE CONTROL [START/STOP] para iniciar la reproduccion.
5) En la pagina Parameter, establezca Play Root y Chord en la nota fundamental y el tipo de acorde que
desee, respectivamente.
La operacién anterior le permite oir como se reproduce el patrén de fuente mediante cambios en los
acordes durante la interpretacién normal.

Pulse el botén [3 V]-[8 V] (Bass—Phr2) apropiado en la ventana Rec Channel para
desactivar la grabacion.

Si la ventana Rec Channel no aparece, utilice los botones [1 A V] (Rec Ch).

AVISO

El estilo creado se perdera si se cambia a otro estilo o si se desconecta la alimentacion del instrumento sin haber llevado antes a cabo
la operacion de guardado (paso 8 de la pagina 27).
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Asignacion del patrén de fuente a cada canal (Assembly (montaje))

Las instrucciones siguientes se aplican al paso 5 del procedimiento bdsico de la pagina 27. En la pagina
Assembly (montaje), puede copiar datos de canal como patrén de fuente de otro estilo al estilo que estd
modificando. Utilice esta funcién si encuentra un patrén de ritmo, una linea de bajos, un acompafiamiento de
acordes o una frase favorita de otro estilo.

I Enia pagina Assembly, seleccione la seccion que desee editar, si es necesario.

Aunque la seccién que vaya a editar ya se haya seleccionado en la pdgina Basic, también puede cambiar la
seccidn en la pagina Assembly. Pulse uno de los botones de seccion en el panel para abrir la ventana
Section y, a continuacion, utilice los botones [5 AV ]/[6 A V] (Section) para seleccionar la seccidn
deseada. Una vez seleccionada, utilice los botones [8 A V] (OK) para especificarla.

Section
STYLE CONTROL Al

SIMPLE 1 MAIN VARIATION BREAK  ENDING/it. SYNCSTART START/STOP Main/Fill

FOREEREEOR = —
000
0000

NOTA Fill InA-D, Intro 1 -4y Ending 1 — 4 se pueden seleccionar en la pantalla, aunque no estan disponibles en el panel.

qi
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2 Seleccione el canal que desee que se sustituya mediante los botones de cursor [A][ V][ <€][>].

Bar: 1 = Style
Groove Channel Parameter [E NTE R] User UsB1

[ | Pop & Rock [ | Entertainment

90sGuitarPop Chd2  90sGuitarPop
90sGuitarPop Pad  90sGuitarPop @ [ ] Ballad [ ] Latin & World
90sGuitarPop Phrl 90sGuitarPop

I Dance & R&B I pianisT

=/ Style Creator

90sGuitarPop Phr2 90sGuitarPop

| Country & Blues
M standards & Jazz

Preset:/

Press [ENTER] after selecting anitem.

GCopy From
Section Channel Play Type
Rhythm1 Solo

Hrne - [EXIT]

3 Pulse el boton [ENTER] para que aparezca la pantalla de seleccion de estilos.

4 seleccione el estilo que desee y, después, pulse el botén [EXIT] para volver a la
pantalla original.

5 seleccione la seccién y el canal del estilo seleccionado mediante los botones
[2 AV]/[3 AV] (Section)y [4 AV]/[5 A V] (Channel).

6 cConfirme cémo suena con el patron de fuente recién asignado pulsando el botén
STYLE CONTROL [START/STOP] para reproducir el estilo.

R 2 PG SIGUENTE
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Ajuste del tipo de reproduccion al montar un estilo
Al montar un estilo mientras lo escucha reproducirse, puede seleccionar los canales de reproduccién
(tipo). En la pagina Assembly, utilice los botones [6 AV ]/[7 AV] (Play Type) para seleccionar el tipo.

* Solo: reproduce el canal seleccionado en la pagina Assembly. Todos los canales establecidos en Rec en
la ventana Rec Channel de la pagina Basic se reproduciran a la vez.

* On (activado): reproduce el canal seleccionado en la pdgina Assembly. Todos los canales que no estén
establecidos en Off en la ventana Rec Channel de la pagina Basic se reproduciran a la vez.

* Off (desactivado): silencia el canal seleccionado en la pagina Assembly.

7 silo desea, repita los pasos 2 — 6 para otro canal.

AVISO

El estilo creado se perdera si se cambia a otro estilo o si se desconecta la alimentacion del instrumento sin haber llevado antes a cabo
la operacion de guardado (paso 8 de la pagina 27).
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Edicién de la sensacion ritmica (Groove)

Las instrucciones siguientes se aplican al paso 6 del procedimiento bdsico de la pagina 27. En la pagina
Groove, puede cambiar la temporizacion de todas las notas y velocidades, asi como editar la sensacion
ritmica para cada canal de la seccion actual seleccionada en la pagina Basic o el botén del panel.

1 Enia pagina Groove, utilice los botones de cursor [A][¥] para seleccionar el menu
de edicion y, a continuacion, edite los datos mediante los botones [1 AV]-[7 AV].

=4 Style Greator

Bar: 1
Basic  Assembly Channel  Parameter

Cursor [A][VY]

Dynamics

Groove lets you change the swing feel of the rhythm —
for example, from 8-beat to shuffle.

Execute —-» [ENTER]

Original Beat Beat Converter Swing Fine

16Beat 12 A 2 Push A
12Beat
24Beat

0000000
0000000
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1 Groove

Permite afiadir “swing” a la musica o cambiar la “sensacién” del tiempo haciendo cambios sutiles en la
sincronizacion (reloj) del estilo. Los ajustes de Groove se aplican a todos los canales de la seccion
seleccionada en la pagina Basic.

[1 AVY]/ | Original Beat Especifica los tiempos a los que se aplica la sincronizacién de Groove. En
[2 AV] | (tiempo original) | otras palabras, si se selecciona 8 Beat, la sincronizacién Groove se aplica
a las corcheas, si se selecciona 12 Beat, la sincronizacién se aplica

a tresillos de corcheas.

[3 AVY]/ | Beat Converter Cambia la sincronizacién de los tiempos (especificada en el pardmetro

[4 AV] | (convertidor de Original Beat anterior) al valor seleccionado. Por ejemplo, cuando
tiempos) Original Beat se ajusta en 8 Beat y Beat Converter se ajusta en “12”,
todas las corcheas de la seccidn cambian a sincronizacidn de tresillo de
corcheas. Los valores “16A” y “16B” de “Beat Converter” que aparecen
cuando Original Beat se ajusta en 12 Beat son variaciones en un ajuste de
tresillo de semicorcheas.

[5AV] | Swing Produce una sensacién de “swing” al desplazar la sincronizacion de los
contratiempos en funcién del pardmetro Original Beat anterior. Por
ejemplo, si el valor especificado para Original Beat es 8 Beat, el
parametro Swing retrasard de forma selectiva los tiempos de segunda,
negra, sexta y corchea de cada compds para crear un ritmo de swing. Los
ajustes de “A” a “E” producen distintos grados de swing, siendo “A” el
mas sutil y “E” el mds pronunciado.

[6 AV]/ | Fine (fino) Selecciona una gama de “plantillas” de Groove que se aplican a la seccién
[7AV] elegida. Con los ajustes Push, algunos tiempos se reproducen antes,
mientras que Heavy retarda la sincronizacion de algunos tiempos. Los
ajustes numerados (2, 3, 4, 5) determinan los tiempos que se van a ver
afectados. Todos los tiempos hasta el tiempo especificado, pero sin incluir
el primero, se reproducirdn antes o después (por ejemplo, tiempos de
segunda y tercera si se selecciona “3”). En todos los casos, los tipos “A”
producen un efecto minimo, los tipos “B” producen un efecto medio y los
tipos “C” producen el maximo efecto.

i PAGINA SIGUIENTE
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2 Dynamics (dinamica)
Cambia la velocidad y el volumen (o énfasis) de algunas notas en la reproduccién de estilos. Los ajustes de
dindmica se aplican a todos los canales de la seccion seleccionada en la pagina Basic.

[2 AVY] | Channel (canal) | Selecciona el canal (parte) al que se va a aplicar la funcién Dynamics. El
canal seleccionado aparece en la parte superior izquierda de la pantalla.

[3 AV | Accent Type Determina el tipo de énfasis que se aplica, en otras palabras, qué notas de
[4 AV] | (tipo de acento) la parte se resaltan con los ajustes Dynamics.

[5 AV] | Strength Determina la intensidad con la que se aplicara el tipo de acento
(intensidad) seleccionado en Accent Type. Cuanto mds alto sea el valor,
mayor serd el efecto.

[6 AV] | Expand/Comp. Expande o comprime el rango de valores de velocidad. Los valores por
(expandir/ encima del 100 % expanden el rango dindmico, mientras que los valores
comprimir) inferiores al 100 % lo comprimen.

[7 AVY] | Boost/Cut Aumenta o reduce todos los valores de velocidad del canal o seccidn

(potenciar/cortar) | elegido. Los valores por encima del 100 % aumentan la velocidad global,
mientras que los inferiores al 100 %, la reducen.

2 Pulse el botén [ENTER] para introducir las ediciones de cada pantalla.

Los valores que se muestran en los pardmetros Strength, Expand/Comp. y Boost/Cut se expresan como
porcentaje del dltimo valor ajustado.

Una vez completada la operacién, se muestra “Undo -> [ENTER]”. Si no est4 satisfecho con los
resultados de la funcién Groove o Dynamics y desea recuperar los datos originales, pulse el botén
[ENTER]. La funcién Undo solo tiene un nivel, Gnicamente puede anularse la operacién previa.
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AVISO

El estilo editado se perdera si se cambia a otro estilo o si se desconecta la alimentacion del instrumento sin haber llevado antes a caho
la operacion de guardado (paso 8 de la pagina 27).
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Edicién de datos para cada canal (Channel (canal))

Las instrucciones siguientes se aplican al paso 6 del procedimiento bdsico de la pagina 27. En la pagina
Channel, puede editar los datos grabados para cada canal de la seccidn actual seleccionada en la pagina
Basic o mediante los botones del panel.

I Enia pagina Channel, utilice los botones de cursor [A][ V] para seleccionar el menu
de edicion.

=4 Style Greator Rhythm2 Bar: 1
Basic Assembly Groove Parameter

Execute —-» [ENTER]

Size Strength
Ji 4 b
2z de 100%

Ok ek

AT

1 Quantize (cuantizacion)
Igual que en el Creador de canciones (pdgina 56), con la excepcion de los dos pardmetros adicionales
disponibles siguientes.
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J’c Corcheas con swing

ﬁt Semicorcheas con swing

2 Velocity Change (cambio de velocidad)
Aumenta o reduce la velocidad de todas las notas en el canal especificado, segtin el porcentaje indicado aqui.

3 Bar Copy (copiar compas)
Con esta funcion, los datos pueden copiarse de un compds o grupo de compases a otra ubicacién dentro
del canal especificado.

[4 AV] | Top (primero) | Especifica el primer (Top) y el tltimo (Last) compas del drea que se va a
copiar.

[5 AVY] | Last (4ltimo)

[6 AV] | Dest. (destino) | Especifica el primer compds de la ubicacién de destino donde se van a copiar
los datos.

4 Bar Clear (borrar compas)
Esta funcidn borra todos los datos del rango de compases especificado dentro del canal seleccionado.

5 Remove Event (extraccion de evento)
Con esta funcién se pueden borrar eventos especificos del canal seleccionado.

2 utilice los botones [2 A V] (Channel) para seleccionar el canal que se va a editar.

El canal seleccionado aparece en la parte superior izquierda de la pantalla.

3 Utilice los botones [3 A V]-[7 A V] para editar los datos.

4 puise el botén [ENTER] para introducir las ediciones de cada pantalla.

Una vez completada la operacién, se muestra “Undo -> [ENTER]”. Si no est4 satisfecho con los
resultados de la edicién y si desea recuperar los datos originales, pulse el botén [ENTER]. La funcién
Undo solo tiene un nivel, inicamente puede anularse la operacién previa.

AVISO

El estilo editado se perdera si se cambia a otro estilo o si se desconecta la alimentacion del instrumento sin haber llevado antes a caho
la operacion de guardado (paso 8 de la pagina 27).
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Realizacidén de ajustes de formato del archivo de estilo (Parameter
(parametro))

Las instrucciones siguientes se aplican al paso 6 del procedimiento bésico de la pagina 27. El formato de
archivos de estilos (SFF) combina toda la experiencia y conocimientos de Yamaha sobre el acompafiamiento
automatico (reproduccién de estilos) en un solo formato unificado. El ajuste de los pardmetros relacionados
con SFF determina cémo las notas originales se convierten en las notas que suenan basandose en el acorde
que usted especifique en el area de acordes del teclado. El flujo de conversién se muestra a continuacion.

Ajustes de patrén de fuente
¢ Nota fundamental fuente I Ajustes estos parémetros

* Acorde fuente - . . antes de la grabacién.
Determina la clave y el acorde que se utilizan para la interpretacion.

Cambios de acorde durante la interpretacion normal

Conversion de notas del patron de fuente

¢ NTR (Conversién mediante el cambio de la nota fundamental de
acorde)...pagina 38

* NTT (Conversién mediante cambio del tipo de acorde)... pagina 38

Ajuste de octava de las notas convertidas
* Tecla alta (Iimite de octava superior de la transposicién de notas)
» Limite de nota (registro de notas entre las notas superiores e inferiores)
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| Ajuste estos parametros
después de la grabacion.

Otros
* RTR (cambio del tono de las notas en respuesta a cambios de acordes)

Notas que suenan

Los pardmetros anteriores se pueden definir en la pagina Parameter.

NOTA Los pardmetros que puede ajustar aquf son compatibles con el formato SFF GE. Por ese motivo los archivos de estilo creados en este instrumento se pueden
reproducir solamente en instrumentos compatibles con SFF GE.

1 Enia pagina Parameter, utilice los botones de cursor [A][ V] para seleccionar el
menu de edicion.

Para obtener mds detalles sobre el menu de edicién, consulte la pagina 38.

=/ Style Greator 5 Rhythm2

e YUsGuitarPop
1 PlayRoot :C Chord: M7
2 NTR: Root Fixed
NTT: Bypass
3 HighKey: F#
Note Limit
4 RTR: PitchShift

Channel: Rhythm2

Play Root Play Chord

2 utilice los botones [2 A V] (Channel) para seleccionar el canal que se va a editar.
El canal seleccionado aparece en la parte superior izquierda de la pantalla.

i PAGINA SIGUENTE
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3 Utilice los botones [3 A V]-[7 A V] para editar los datos.

Para ver més detalles sobre los pardmetros editables, consulte a continuacion.

AVISO

El estilo editado se perdera si se cambia a otro estilo o si se desconecta la alimentacion del instrumento sin haber llevado antes a cabo
la operacion de guardado (paso 8 de la pagina 27).

1 Source Root/Chord (Play Root/Chord) (acorde/nota fundamental fuente (reproducir nota
fundamental/acorde))

IMPORTANTE

Deben ajustarse estos parametros antes de la grabacién. Si cambia la configuracion tras la grabacion, no se puede realizar la
conversion de nota adecuada incluso aunque especifique varios tipos de acordes.

Antes de grabar, debe ajustar esos pardmetros que determinan la tecla que se utiliza para reproducir
cuando se graba el patrén de fuente en el canal de frase, pad, acorde o bajo. Si ajusta este valor en “Fm7”,
la frase grabada original (patrén de fuente) se activard al especificar Fm7 durante la interpretacién normal.
CM7 (Nota fundamental de acorde fuente = C (Do) y tipo de acorde fuente = M7) se ajusta de forma
predeterminada. En funcién de los ajustes que se muestran aqui, las notas que se pueden reproducir (notas
de acordes y notas de escala recomendadas) diferirdn. Consulte informacién mas detallada a continuacion.

Cuando la nota fundamental es C (Do):

CMaj Cs Cm7 Cm7#11 Cadd9 CM7(9) Ce(9)

C|R|C C|R C|R|C CIC|IR C|R|C C/R|C C|R|C C/R|C c|c|c CIR c|c|C C/R|C c|c|c C|C|R
Caug Cm Cmg Cmz Cmz7"5 Cmaddo Cm7(9)

C|R|C C R R/ C C|R R|C|C C R|C C R c|C R|C c|C R|C

Cmz (1) CmM7 CmM7(9) Cdim Cdim7 C7 C7suss

CR c|C C R R/ C C c|Cc R|C C C R C|R R C|R C C C C c|C
C7b5 c7(9) c7#1 Cc7(13) Cc7(-9) C7(-13) C7(¥9)

C|R|C cic|c [ C|R|C C|R C|R|C c|Cc [ c c c C|R|C c Cc Cc
CM7aug Czaug C148 C145 Csusg Csus2

C|/R|C|R R|C C|R|C [ [ C C|R c|C C|C|R C|R

C = notas de acorde
C, R = notas recomendadas

NOTA Cuando los pardmetros del canal seleccionado estén definidos en NTR: Fixed, NTT: Bypassy Bass: Off, estos parametros se cambian a Play Rooten
lugar de Source Root. En este caso, escuchard el sonido resultante mientras cambia la nota fundamental/el tipo de acorde durante la reproduccion.
NOTA  Estos ajustes no se aplican cuando NTR se ajusta en Gtr.

2 NTR/NTT (regla de transposicion de notas/tabla de transposicion de notas)
Estos ajustes determinan cdmo se convierten las notas originales del patrén de fuente en respuesta al
cambio de acordes durante la interpretacién normal.

[3AVY] NTR (regla de Determina la posicion relativa de la nota fundamental en el acorde, cuando se
transposicion de convierte desde el patrén fuente como respuesta a los cambios de acorde.
notas) Consulte la lista siguiente.

[4 AV]- | NTT (tabla de Determina la tabla de transposicién de notas para el patrén fuente. Consulte la

[6 AV] transposicion de lista siguiente.
notas)

[7 AV] Bass (bajo) El canal para el que esta opcidn estd activada (On) se reproducird con la nota

fundamental de bajo, cuando el instrumento reconozca el acorde de bajo.
Cuando NTR se establece en Gfr y este pardmetro estd activado (On), solo la
nota asignada al bajo se reproducird con la nota fundamental de bajo.

NOTA Los canales ritmicos no se deben ver afectados por los cambios de acorde, por lo que es necesario asegurarse de que los pardmetros estén establecidos
en NTR: Fixed, NTT: Bypassy Bass: Off. En este caso, Source Root se cambia a Play Root.
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NTR (regla de transposiciéon de notas)

Trans
(transposicion de
nota fundamental)

Cuando la nota fundamental se transporta, el intervalo entre
las notas se mantiene. Por ejemplo, las notas Do3, Mi3
y Sol3 de la clave de Do se convierten en Fa3, La3 y Do4

%"i

o g Cuando se Cuando se
cuando se transportan a Fa. Utilice este ajuste para los toc?: e(lDaC)OFde toc?: e(::agorde
. s en [o] en a
canales que contengan lineas de melodia. mayor. mayor.
Fixed La nota se conserva lo més cerca posible del registro de N
(nota notas anterior. Por ejemplo, las notas Do3, Mi3 y Sol3 dela —8§— :§:
fundamental fija) | clave de Do se convierten en Do3, Fa3 y La3 cuando se Cuando se Cuando se
transportan a Fa. Utilice este ajuste para los canales que toca el toca el
acorde en C acorde en F
contengan partes de acordes. (Do) mayor.  (Fa) mayor.

Gtr
(guitarra)

Exclusivamente para transposicién de acompafiamiento de guitarra. Las notas se
transportan para aproximarlas a los acordes que se interpretan con digitacion de
guitarra natural.

NTT (tabla de transposicion de notas)
Cuando NTR se establece en Trans o Fixed

Bypass
(derivacion)

Cuando se define NTR en Fixed, la tabla de transposicidn utilizada no lleva a cabo
ninguna conversion de notas. Cuando se define NTR en Trans, la tabla utilizada solo
convierte las notas manteniendo la relacion de tono entre las notas.

Melody (melodia)

Adecuado para transposicién de la linea de melodia. Utilicela para canales de melodia
como Phrase 1 y Phrase 2.

(menor melddica)

Chord (acorde) Adecuado para transposicidn de partes de acordes. Utilicela para los canales Chord 1
y Chord 2, especialmente si contienen partes de acordes de piano o de guitarra.
Melodic Minor Cuando el acorde tocado cambia de mayor a menor, esta tabla reduce el intervalo de

tercera de la escala en un semitono. Cuando el acorde cambia de menor a mayor, el
intervalo de tercera menor aumenta en un semitono. Las demds notas no experimentan
cambios. Utilicela para canales de melodias de secciones que responden solo a acordes
mayores o menores, tales como preludios y codas.

Melodic Minor
5th (melddica
menor quinta)

Ademas de la transposicion a la escala menor melédica descrita anteriormente, los
acordes aumentados y disminuidos afectan a la quinta nota del patrén fuente.

Harmonic Minor
(armoénica menor)

Cuando el acorde tocado cambia de mayor a menor, esta tabla reduce los intervalos de
tercera y sexta de la escala en un semitono. Cuando el acorde cambia de menor

a mayor, el tercer intervalo menor y el sexto bemol aumentan en un semitono. Las
demads notas no experimentan cambios. Utilicela para canales de acordes de secciones
que respondan solo a acordes mayores o menores, tales como preludios y codas.

Harmonic Minor
5th (armoénica
menor quinta)

Ademéds de la transposicién menor arménica descrita anteriormente, los acordes
aumentados y disminuidos afectan a la quinta nota del patrén fuente.

Natural Minor
(menor natural)

Cuando el acorde tocado cambia de mayor a menor, esta tabla reduce los intervalos de
tercera, sexta y séptima de la escala en un semitono. Cuando el acorde cambia de
menor a mayor, los intervalos de tercera menor, de sexta bemol y de séptima bemol
aumentan en un semitono. Las demds notas no experimentan cambios. Utilicela para
canales de acordes de secciones que respondan solo a acordes mayores 0 menores,
tales como preludios y codas.

Natural Minor
5th (natural
menor quinta)

Ademas de la transposicién menor natural descrita anteriormente, los acordes
aumentados y disminuidos afectan a la quinta nota del patrén fuente.

Dorian (ddrica)

Cuando el acorde tocado cambia de mayor a menor, esta tabla reduce los intervalos de
tercera y séptima de la escala en un semitono. Cuando el acorde cambia de menor

a mayor, el intervalo de tercera menor y de séptima bemol aumentan en un semitono. Las
demads notas no experimentan cambios. Utilicela para canales de acordes de secciones
que respondan solo a acordes mayores o menores, tales como preludios y codas.

Dorian 5th
(ddrica quinta)

Ademas de la transposicion a la escala dérica descrita anteriormente, los acordes
aumentados y disminuidos afectan a la quinta nota del patrén fuente.
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Cuando NTR se ha ajustado en Gtr

All-Purpose
(universal)

Esta tabla abarca los sonidos de rasgueo y arpegio.

Stroke (rasgueo)

Adecuado para sonidos de rasgueo de guitarra. Algunas notas pueden sonar como
si estuvieran silenciadas, una condiciéon normal cuando el acorde se toca
rasgueando una guitarra.

Arpeggio
(arpegio)

Adecuado para el sonido reproducido de arpegio de la guitarra, que tiene como
resultado preciosos sonidos de arpegio de cuatro notas.

3 High Key/Note Limit (tecla alta/margen de sonoridad)
Estos ajustes ajustan la octava de las notas convertidas de las originales mediante NTT y NTR.

[4 AV]/ | High Key (tecla | Define la tecla mds alta (limite de octava superior) de la transposicién de
[5AV] | alta) notas para el cambio de la nota fundamental del acorde. Cualquier nota
que segun los cédlculos sea més alta que la tecla més alta se transporta a la
octava inmediatamente inferior. Este ajuste solo estd disponible cuando el
parametro NTR (pégina 38) se ha establecido en Root Trans.
Ejemplo: cuando la tecla mas alta es Fa.
Cambios en la nota fundamental  w) CM c#m e FM FéMm ..
Notastocadas wp C3-E3-G3  CH3-E¥3-G#3 F3-A3-C4  Fho-Af2-CH3
0 I I H I I I
I ] «Q I I
%Flﬂi@:ﬁ& I 8 I f
: ' £
[6 AV] | Note Limit Low | Definen el rango de notas (la mds alta y la mas baja) para las voces
(Iimite inferior de | grabadas en los canales de estilo. Con el ajuste razonable de este registro,
nota) puede asegurarse de que las voces suenen de la forma mads real posible, en
AV 5t Hieh otras palabras, que no suene ninguna nota fuera del registro natural (por
7 1 | N f’te. Limit ng ejemplo, sonidos de bajo altos o sonidos “piccolo” bajos).
(limite superior
de nota) Ejemplo: cuando la nota mas baja es Do3 y la mas alta es Re4.
Cambios en la nota fundamental » CcM CHM .. EM
Notas tocadas  wp E3-G3-C4  E#3-G#3-Ci4 F3-A3-C4
N /) Limite
superior
Limite
inferior

4 RTR (regla de reactivacion)
Estos ajustes determinan si las notas dejan de sonar o no y cémo cambian de tono como respuesta a los
cambios de acordes. Utilice los botones de cursor [4 A V¥ ]-[7 A V] (RTR) para seleccionar uno de los

tipos siguientes.

Stop (detener)

Las notas dejan de sonar.

Pitch Shift (variacién
de tono)

Se llevara a cabo la inflexion del tono de la nota sin un nuevo ataque para
adaptarse al tipo del nuevo acorde.

Pitch Shift to Root
(variacién de tono
a nota fundamental)

Se llevard a cabo la inflexion del tono de la nota sin un nuevo ataque para
adaptarse a la nota fundamental del nuevo acorde. No obstante, la octava de la
nueva nota no experimenta cambios.

Retrigger La nota se reactiva con un nuevo ataque a un nuevo tono que corresponde al
(reactivacion) siguiente acorde.

Retrigger to Root La nota se reactiva con un nuevo ataque a la nota fundamental del siguiente
(reactivacion a nota acorde. No obstante, la octava de la nueva nota no experimenta cambios.
fundamental)
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Edicion de la parte de ritmo de un estilo (Drum Setup (ajuste de la bateria))

El procedimiento siguiente se aplica al paso 6 del procedimiento bdsico de la pdgina 27. La funcién Drum
Setup (ajuste de la bateria) permite editar la parte ritmica del estilo actual; por ejemplo, cambiar los
instrumentos de percusion y realizar diversos ajustes.

I Enia pagina Basic, utilice los botones [1 A ¥] (Rec Ch) para abrir la ventana Rec
Channel en la seccion inferior de la pantalla.

=/ Style Creator Rhythm?2 Bar: 1
Assembly Groove Channel Parameter
File: 90sGuitarPop
1 Section: MainA

PatternLength: 2
2 Tempo: 97 Time Signature: 4/4
3 Rhythm Clear/ Channel Delete/ Drum Setup

Rec Channel Rec —> Hold down [1¥] - [8¥]

Rec

Rhy1 Rhy2] Bass Chd1 Chd2 Pad Phrl Phr2
s,

B ER| R W W B WK

On On

2

;.

()
L
3
w

2 Mantenga pulsado el botén [1 V] (Rhy1) o [2 ¥] (Rhy2) para seleccionar el canal
deseado como destino de la edicion.

NOTA Si los distintos sonidos de percusion se asignan a cada seccion del canal seleccionado, los sonidos se establecen en el de la seccion actual con objeto
de utilizar la funcién Drum Setup.

3 Utilice los botones de cursor [A][ V] para seleccionar 3 Rhythm Clear/Channel Delete/
Drum Setup y, a continuacion, pulse uno de los botones[6 A V]/[7 A V] (Drum Setup)
para abrir la ventana Drum Setup.

=/ Style Creator Rhythm2 Bar: 1
Assembly  Groove  Channel  Parameter Drum Setup
File: 90sGuitarPop
1 Section: Main A
PatternLensth: 2
Tempo: 97 Time Signature: 4/4
Rhythm Clear/ Channel Delete/ Drum Setup

Kit: RealDrumKit Catezgory: Kick
Instrument : Kick Real 2

ST o

Level Pan Pitch
127 c o

2
3

Rec Ch Rhythm Clear Channel Delete Instrument Detail

4 sies necesario, pulse el botén STYLE CONTROL [START/STOP] para iniciar la
reproduccion de la parte ritmica.
Los sonidos reproducidos se indican en el teclado de pantalla para que pueda comprobar qué nota desea editar.

5 uitilice los botones [1 AV])/[2 AV] (Note) para seleccionar la nota que desee editar.

NOTA También puede seleccionar la nota pulsandola en el teclado.

R 2 P sicuewTe
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6 seleccione el instrumento que desee usar.

6-1 Utilice los botones [3 AV ]/[4 A V] (Instrument) a fin de abrir la ventana de seleccién del

instrumento.

Source Select
Hote

cl

DU
;.
6-1

Kit Category Instrument
StudioKit Mo Assign Kick Genuine
PowerKit1 Kick Real 1

PowerKit2 Snare
AcousticKit Hi-Hats

RockKit Toms
Cymbals

Detail AV

000000
000000
6-2

6-2 Utilice los botones [2 A ¥]-[7 A ¥] para seleccionar, por orden, los valores de Kit,
Category e Instrument.

6-3 Para cerrar la ventana, pulse el botén [EXIT].

7 Sies preciso, establezca el nivel de volumen, la panoramica o el tono mediante los
botones [5 AV]-[7 AV].

8 Si es necesario, realice ajustes mas detallados.

8-1 Utilice los botones [8 A ¥] (Detail) para abrir la ventana de ajustes detallados.

8-2 Utilice los botones [3 A ¥Y]-[5 A V] para seleccionar el parametro y, a continuacion, utilice
los botones [6 AV]/[7 AV] para establecer el valor.

Parameter
Sourcll PitchCoarse
Hote PitchFine

c1 AlternateGroup
Pan

AY

OO0 uy
OO0 U

Si el pardmetro estd marcado con “*” en la lista siguiente, significa que el ajuste realizado aqui afecta a los

ajustes del paso 7.

Pitch Coarse*
(tono poco preciso)

Permite realizar una afinacién poco precisa del tono, en incrementos de un
semitono.

Pitch Fine* (ajuste
preciso del tono)

Permite realizar una afinacién precisa del tono, en incrementos de una centésima.
NOTA En términos musicales, es la centésima parte de un semitono. (100 centésimas equivalen a un semitono).

Level* (nivel)

Permite ajustar el nivel de volumen.

Alternate Group
(grupo alternativo)

Determina cudl es el grupo alternativo. Los instrumentos que pertenecen al mismo
nimero de grupo no pueden sonar a la vez. Si se toca un instrumento dentro de un
grupo numerado, inmediatamente se detendrd el sonido de cualquier otro
instrumento del mismo grupo y con el mismo nimero. Si se establece en 0, los
instrumentos del grupo pueden sonar a la vez.

i PAGINA SIGUENTE
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Pan* (efecto

Determina la posicién estéreo.

panoramico)

Reverb Send Permite ajustar la profundidad de reverberacion.
(transmision de

reverberacion)

Chorus Send Permite ajustar la profundidad de chorus.

(envio de chorus)

Variation Send
(envio de variacién)

Permite ajustar la profundidad del efecto de variacién (DSP1).

Cuando el pardmetro Connection se establece en Insertion en la pantalla Mixer

y se selecciona este canal de ritmo como parte asignada, este pardmetro surte los

efectos que se indican a continuacion.

* Si Variation Send se establece en 0: No se aplica ningtin efecto al instrumento
(Insertion Off).

* Si Variation Send se establece en un valor entre 1y 127: Se aplican los efectos
al instrumento (Insertion On).

Key Assign Determina el modo de asignacién de teclas. Este pardmetro solo es eficaz cuando
(asignacion de el parametro XG del kit “SAME NOTE NUMBER KEY ON ASSIGN” se
teclas) establece en “INST”; consulte la Data List (Lista de datos) en el sitio web.
* Single (simple): cada vez sucesiva que se toca el mismo sonido el sonido anterior
se corta o silencia.
* Multi (multiple): cada sonido continda disminuyendo hasta que desaparece a
aunque se toque sucesivamente varias veces. E
Rcv Note Off Determina si se reciben o no los mensajes de nota desactivada.
(recibir nota
desactivada)
Rcv Note On Determina si se reciben o no los mensajes de nota activada.
(recibir nota
activada)
Filter Cutoff Determina la frecuencia de corte o el rango de frecuencias efectivo del filtro. Los

(corte de filtro)

valores mds altos producen un sonido mds brillante.

Filter Resonance Determina el énfasis que se da a la frecuencia de corte (resonancia), que se

(resonancia de estableci6 anteriormente en Filter Cutoff. Los valores mds altos producen un efecto

filtro) mds pronunciado.

EG Attack Determina la rapidez con la que el sonido alcanza su nivel maximo después de

(ataque de EG) tocar la tecla. Cuanto mds alto es el valor, mds rdpido es el ataque.

EG Decay 1 Determina la rapidez con la que la voz alcanza su nivel de sostenido (un nivel

(disminucién de EG 1) | ligeramente inferior al mdximo). Cuanto mas alto es el valor, mds rdpida es la
disminucioén.

EG Decay 2 Determina la rapidez con la que el sonido disminuye hasta silenciarse después de

(disminucién de EG 2) soltar la tecla. Cuanto mds alto es el valor, mds rdpida es la disminucién.

8-3 Para cerrar la ventana, pulse el botén [EXIT].

Pulse el botén [EXIT] para cerrar la ventana Drum Setup y volver a la pagina Basic.

AVISO

El estilo editado se perdera si se cambia a otro estilo o si se desconecta la alimentacion del instrumento sin haber llevado antes a cabo
la operacion de guardado (paso 8 de la pagina 27).
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Canciones

Indice
Ediciéon de ajustes de notacidon musical (Score (partitura)). ................ ...t 44
Ajustes de la pantalla de edicion de letra/texto. . . ........... ..t e 47

Uso de las funciones de acompafnamiento automatico con la reproduccion de canciones. . .48
Parametros relacionados con la reproduccion de canciones (funcién de guia, ajustes de

canal, ajustes de repeticion, efc.) . ........ .. i i e 49
* Practica vocal y en el teclado utilizando la funcidndeguia............. ... ... ... . ... ... 50
Creacion y edicion de canciones (Song Creator (creador de canciones))................. 52
* Seleccion de los datos de configuracion que se grabaran en la cabecera de la
cancién (pagina Setup (configuracion)). . . ... e 52
* Regrabacion de una seccién concreta: entrada y salida de insercion (pagina Rec
Mode (modo de grabacion)). . . . ... ..ot 53
* Edicion de eventos de canal de datos de cancién existentes (pagina Channel (canal)) ... ... .. 55

Edicion de ajustes de notacion musical (Score (partitura))

N

Después de seleccionar una cancién, puede abrir su notacién musical pulsando el botén [SCORE/LYRICS].
Si no se muestra, vuelva a pulsar el botén. Puede cambiar las indicaciones de la notacién tal como desee para
adaptarla a sus preferencias personales.

NOTA  Puede guardar los ajustes realizados como parte de una cancién; para ello, acceda a [MENU] — Botones de cursor [A]['W 1[<][™] Song Creator, [ENTER] —
TAB [«][™] Setup. Consulte la pagina 52.

sauoioue)

Ave Maria

Display Size Play

00000000
00000000

[1 AV] | Left Activa o desactiva la indicacién de la notacién de la mano izquierda. Si este pardmetro
(izquierda) aparece atenuado y no estd disponible, vaya a la pantalla de configuracién detallada
(pagina 45) y luego establezca Left Ch en cualquier canal excepto Auto. O bien, en la
pagina Setting de la pantalla Song Setting (pagina 50), establezca el parametro Left de
Part Channel en cualquier canal excepto Off.

NOTA Right (consulte a continuacion) y Left no pueden estar desactivadas a la vez.

2 AV] Right Activa o desactiva la indicacién de la notacién de la mano derecha.
(derecha) NOTA Righty Left (consulte los apartados anteriores) no pueden estar desactivadas a la vez.
3AY] Chord Activa o desactiva la indicacién de los acordes. Si la cancién seleccionada no incluye
(acordes) datos de acordes, no se muestran acordes.
R 2 P siuenTe
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[4 AV]

Lyrics (letra)

Activa o desactiva la indicacion de la letra. Si la cancién seleccionada no incluye datos
de letra, no se muestran la letra. Si la cancién contiene eventos de pedal, al pulsar estos
botones se activa y desactiva Pedal o Lyrics alternativamente. Cuando Pedal esta
seleccionado, se muestran en la pantalla los eventos de pedal, en lugar de la letra.

[5AY] Note (nota) Activa o desactiva la indicacién de nombres de las notas. El nombre de la nota se indica
a su izquierda. Si el espacio entre las notas es demasiado pequefio, la indicacién puede
desplazarse a la parte superior izquierda de la nota. Si la cancién contiene eventos de
digitacion, al pulsar estos botones se activa y desactiva Fingering o Note
alternativamente. Cuando Fingering estd seleccionado, se muestran en la pantalla los
eventos de digitacion, en lugar de los nombres de las notas.

[6 AV] Size Small/ Determina el nivel de zoom de la pantalla de la notacion.

Large (tamafio
pequeiio/
grande)

[7 AV] Play Setting Activa o desactiva la reproduccidn de la parte deseada.

(ajuste de * Right (derecha) ([6 AV]): activa o desactiva la reproduccion de la parte de la
reproducci6n) mano derecha, a la que puede asignar el canal que desee; para ello, utilice Part
Channel en la pagina Setting de la pantalla Song Setting (pagina 50).

* Left (izquierda) ([5 A'V]): activa o desactiva la reproduccion de la parte de la
mano izquierda, a la que puede asignar el canal que desee; para ello, utilice la
pégina Setting de la pantalla Song Setting (pigina 50).

* Extra (adicional) ([4 AV ]): activa o desactiva la reproduccién de todos los
canales, salvo los asignados a las partes de las manos izquierda y derecha
descritos en apartados anteriores.

(8 AVY] | Set Up Abre la pantalla de ajustes detallados. Consulte a continuacién.

(configurar)

Pulse el boton [8 A V] (Set Up) en la pantalla Score para acceder a la pantalla de ajustes
detallados. Para definir el tipo de vista, utilice los botones [1 AV]-[6 AV] Yy,
a continuacion, pulse el boton [8 A] (OK).

Key Hote

LeftCh Risht Ch Signature  Quantize Hame
Db/Bb{5) Jz
Ab/F(o+d)

Eb/C(0+3) j Fixed

Bb/G{+2) )
F/D(t+1) Movable
Do

AY AY AY

00000000
NO00000

[1 AV]

Left Ch (canal
izquierdo)

2 AV]

Right Ch
(canal
derecho)

Determina qué canal MIDI de los datos de la cancidn se utiliza para la parte de la mano
izquierda o la mano derecha. Este ajuste recupera el valor Auto cuando se selecciona
una cancion diferente.

* Auto (automadtico): los canales MIDI de los datos de la cancién MIDI para las
partes de la mano izquierda y derecha se asignan automaticamente; cada parte se
define en el canal que se ha especificado en Part Channel en la pagina Setting
de la pantalla Song Setting (pagina 50).

e I-16: Asigna el canal MIDI especificado (1-16) a cada parte de la mano derecha
e izquierda.

* Off (desactivar) (solo Left Ch): no asigna ningtin canal a la parte izquierda.
Desactiva la visualizacién del intervalo de teclas que se tocan con la mano
izquierda.

R 2 P SiuENTE
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[3 AV]/ | Key Signature | Permite introducir cambios en la armadura en medio de una cancion, en la posicién en
4 AV (armadura) que se ha detenido su reproduccion. Este mend resulta util cuando la cancién
seleccionada no incluye ajustes de tonalidad para mostrar la notacién.
[5AV] Quantize Permite controlar la resolucién de las notas en la notacién, para poder cambiar
(cuantizacién) | o corregir la sincronizacién de todas las notas visualizadas y adaptarlas a un
determinado valor de nota. Asegirese de seleccionar el valor de nota mas pequefio que
se utilice en la cancién.
[6 AV] | Note Name Selecciona el tipo de nombre de la nota indicado a la izquierda de esta en la notacion,
(nombre de elegido entre uno de estos tres tipos. Aqui, los pardmetros estan disponibles cuando el
nota) pardmetro Note anterior estd activado (On).

e A, B, C: los nombres de las notas se indican en forma de letras (C, D, E, F, G, A, B).

* Fixed Do (Do fijo): los nombres de las notas se indican en notacién de solfeo,
con la nota de C fijada en Do.

* Movable Do (Do mévil): los nombres de las notas se indican en notacién de
solfeo segtin los intervalos de la escala y, por consiguiente, dependen de la clave.
La nota fundamental se indica como Do. Por ejemplo, en la tonalidad de sol
mayor, la nota fundamental “Sol” se indicard como “Do”.
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Ajustes de la pantalla de edicion de letra/texto

Para ver la letra de la cancién seleccionada o el texto, pulse el botén [SCORE/LYRICS]. Si se muestra la
pantalla de partitura, vuelva a pulsar el botdn. Si desea ver la letra, seleccione una cancién de antemano.
Si desea ver un archivo de texto generado por ordenador en la pantalla de este instrumento, conecte de
antemano la unidad flash USB que contiene el archivo de texto (hasta 60 KB; extension “.txt”). Puede
cambiar las indicaciones de letra tal como desee para adaptarla a sus preferencias personales.

NOTA Si la letra es indescifrable 0 no se puede leer, es posible que necesite cambiar el ajuste del idioma de la letra en [MENU] — Botones de cursor
[A][V][«][™] Song Setting, [ENTER] — TAB [P>] Setting — Botén de cursor [ W] 2 Lyrics Language (pagina 50).

NOTA Cuando cree un archivo de texto en un ordenador, asegurese de introducir los saltos de linea manualmente. Esto es necesario porque en este instrumento no
se pueden introducir saltos de linea automaticos. Si una frase se extiende mas alld de la pantalla y no se puede mostrar correctamente, revise los datos del
texto introduciendo manualmente los saltos de linea apropiados.

Visualizacion de la letra

Se muestra la letra de los datos de la cancion.

J-88 [E 001

Aura Lee

Visualizacion de texto
Se muestran los textos creados en un ordenador.

2
2 AV] Display your text files here...

You can use this to show:

Words by Traditional

Music by Traditional

(P)2017 Vamaha Corpor stion

00
00

ala
00

Lyrics
Chord sheets
Performance notes and memos

or any text that you want!

=
—

[1 AV]
(BT Text

Clear Text File Font Size - M

N

00000000
00000000

Canciones

[1 AV] | Lyrics (letra) Cambia entre la pantalla Lyrics (se muestran los datos de las letras de las
canciones) y la pantalla Text (un archivo de texto seleccionado mediante los

[2AV] | Text (texto) botones [5 AV ]/[6 A V).

[4 AV] | Clear (borrar) Borra el texto de la pantalla. El archivo de texto no se borra, sino que la pantalla
(solo cuando se queda vacia.
ha seleccionado
un archivo de
texto)

[5 AV]/ | Text File (archivo | Abre la pantalla de seleccion de archivos de texto. Después de realizar el ajuste,

[6 AV] | de texto) pulse el botén [EXIT] para volver a la pantalla Lyrics/Text.

[7 AV]/ | Font Size-S/M/L/ | Determina el tipo y el tamafio de fuente. En las fuentes que no llevan la

[8 AVY] | S(P)/M(P)/L(P) indicacién “P”, los caracteres tienen el mismo ancho y un espaciado uniforme.
(tamafio de texto) | Esto es adecuado para mostrar las letras que llevan nombres de acordes, ya que
(solo cuando se las posiciones de los acordes son fijas respecto a palabras concretas. Para las
ha seleccionado | fuentes que tienen la indicacion “P”, los caracteres y los espacios tienen anchos
un archivo de diferentes; esto es adecuado para mostrar letras que no lleven nombres de
texto) acordes ni notas explicativas.
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Uso de las funciones de acompaiamiento automatico con la
reproduccion de canciones

Cuando se reproducen al mismo tiempo una cancién y un estilo, los canales 9 a 16 de los datos de la cancién
se sustituyen por canales de estilo, lo que permite interpretar el acompafiamiento de la cancién. Pruebe
a tocar los acordes mientras se reproduce la cancién, como describen las instrucciones siguientes.

1
2
3

Seleccione una cancion.
Seleccione un estilo.

Pulse simultaneamente el botén SONG [»/11] (reproduccién/pausa) y el boton [€«]
(rebobinado).

SON =

/1

“a
y L SYNCSTART J@

Asegurese de que el boton STYLE CONTROL [ACMP] esté activado (con lampara
iluminada) y, a continuacion, pulse el boton [SYNC START] para activar el inicio
sincronizado del acompainhamiento.

STYLE CONTROL

ACMP SYNC START

A B C D e »>/H

Pulse el boton STYLE CONTROL [START/STOP] o toque el teclado.

Empezarén a reproducirse la cancidn y el estilo a la vez. La informacién de acordes aparece en la partitura
visualizada (pdgina 44) mientras toca.

NOTA Cuando se reproducen a la vez una cancion y un estilo, se utiliza automaticamente el tempo establecido en la cancion.

Cuando se detiene la reproduccién de la cancién, la reproduccién de estilo se detiene al mismo tiempo.
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Parametros relacionados con la reproduccion de canciones
(funcion de guia, ajustes de canal, ajustes de repeticion, etc.)

El instrumento ofrece una variedad de funciones de reproduccidn de canciones (repeticion de la
reproduccion, distintos ajustes de guia, etc.) a las que se puede acceder en la pantalla mostrada
a continuacion.

1 Accedaala pantalla de operaciones.
[MENU] — Botones de cursor [A][ V][ <][»] Song Setting, ENTER]| — TAB [4][»] Play o Setting

2 tilice los botones de cursor [A][¥] para seleccionar la pagina y, a continuacion, use
los botones [1 A V]-[8 A V] para realizar los ajustes necesarios.

Pagina Play Pagina Setting

[y Song Setting [y Song Setting

Setting Play
Repeat Mode: Off Cursor Part Channel Left: 2 Right: 1  AutoChSet: On
Cursor FastForward Type: Jump  StyleSynchroStop: On Guide Mode : Follow Lizhts
Chord Detection Priority : MIDI Song [ A][V] Lyrics Language : Auta
(A][V] G e o
When playback pauses, play the correct note toresume playback.

Phrase Mark Repeat: Off

Part Channel
Auto Ch Guide Mode
Left Right Set
Off Off Any Key
1 Karao-Key
2 Off Your Tempo
AY AT AT

FastForward Style Chord Detection
Repeat Mode Type Synchro Stop Priority

Single
Al
Random

N

00000000 000000
00000000 000000

B Pagina Play (reproduccion)
1 Repeat Mode (modo de repeticion), Fast Forward Type (tipo de avance rapido), Style Synchro Stop
(parada sincronizada de estilo), Chord Detection Priority (prioridad de deteccion de acordes)

Canciones

[1 AV]/ | Repeat Mode Determina el método de repeticion de la reproduccion.
[2 AV] | (modode * Off (desactivado): reproduce la cancién seleccionada y luego se detiene.
repeticion)

* Single (simple): reproduce repetidamente la cancion seleccionada.

* All (todo): reproduce continuamente todas las canciones de la carpeta
seleccionada.

* Random (aleatorio): reproduce continua y aleatoriamente todas las
canciones de la carpeta seleccionada.

[3 AVY]/ | Fast Forward Determina el tipo de avance rapido cuando se pulsa el botén [P ] (avance
[4 AVY] | Type (tipo de rdpido) durante la reproduccién de canciones.
avance rapido) o Jump (saltar): Al pulsar el botén [PP>] (avance rapido) una vez,

inmediatamente se ajusta la posicién de reproduccion en el siguiente
compds sin sonar. Si se mantiene pulsado el botén [PP] (avance
rapido), avanza de forma continua.

e Scrub (barrido): Si se mantiene pulsado [P ] (avance réapido),
se reproduce y suena la cancién a gran velocidad.

[5 AVY]/ | Style Synchro Cuando esta opcidn estd activada (On), la reproduccién del estilo se

[6 AV] | Stop (parada detiene a la vez que la reproduccién de la cancién. En algunos datos de
sincronizada de canciones que contienen ajustes relacionados con el estilo (tales como
estilo) inicio/parada del estilo, seleccidn de estilo, seccidn, etc.), la reproduccién

del estilo se detiene a la vez que la cancién independientemente de la
configuracién que se indique en esta pantalla.

i PAGINA SICUIENTE
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[7AV]/
B AVY]

Chord Detection
Priority
(prioridad de
deteccién de
acordes)

Determina la prioridad de los acordes de acompafamiento, los contenidos
en la cancién que se estd reproduciendo o el acorde que acaba de
interpretar en la seccion de acordes del teclado.

* MIDI Song (cancién MIDI): da prioridad a los acordes contenidos en la
cancion.

* Keyboard (teclado): da prioridad a los acordes que interpreta en la
seccion de acordes del teclado. Active esta opcidn si desea practicar la
interpretacion de acordes con la reproduccién de canciones. Una vez
que interpreta la seccién de acordes durante la reproduccién de
canciones, el instrumento hace caso omiso de los acordes contenidos en
la cancién hasta que finaliza la reproduccion.

2 Quick Start (inicio rapido),

Phrase Mark Repeat (repeticion de marca de frase)

[3AV]
4 AV]

Quick Start
(inicio rapido)

En algunos datos de canciones comerciales, determinados ajustes
relacionados con la cancién (por ejemplo, seleccién de voces, volumen,
etc.) se graban en el primer compds, antes de los datos reales de las notas.
Cuando Quick Start esta activado (On), el instrumento lee todos los datos
iniciales que no sean notas a la velocidad mds rdpida posible y después
reduce el tempo al valor adecuado en la primera nota. De esta forma
puede iniciar la reproduccién lo mas rapidamente posible, con una pausa
minima para la lectura de datos.

[SAV]/
[6 AV]

N

Phrase Mark
Repeat
(repeticion de
marca de frase)

La marca de frase es una parte preprogramada de algunos datos de las
canciones, que sefiala una ubicacién concreta (conjunto de compases) en
la cancién. Cuando esté activada (On), la seccion correspondiente al
nimero de marca de frase especificado se reproduce continuamente. Este
parametro solo estd disponible cuando se ha seleccionado una cancién con
ajustes de marca de frase.

W Pagina Setting (ajuste)
1 Part Channel (canal de parte), Guide Mode (modo de guia)

Part Channel
(canal de parte)

* Left, Right (izquierda, derecha): estos pardmetros determinan el canal
MIDI de los datos de la cancién que se debe asignar a la parte izquierda
o derecha de las funciones de guia y de partitura de cancién. Para el
canal especificado aqui, se muestra “L” o “R” en la pantalla Channel

On/Off (Song).

* Auto Ch Set (ajuste de canal automadtico): cuando esta opcion estd activada
(On), se configuran automdticamente los canales MIDI correspondientes a
las partes izquierda y derecha preprogramadas en los datos de canciones
comercializados. Normalmente, debe estar activada (On).

@]

Q

)

S

&
2AV]
[3AV]
4 AV]
6 AV]/
[7AV]

Guide Mode
(modo de guia)

Consulte la funcién de guia que se explica a continuacion.

2 Lyrics Language (idioma de la letra)

[4 AV]/
[SAV]

Lyrics Language
(idioma de la letra)

Determina el idioma que se muestra en la pantalla Lyrics.

* Auto (automadtico): cuando se especifica el idioma en los datos de la
cancion, la letra aparece en dicho idioma.

e International (internacional): trata la letra visualizada como un
idioma occidental.

* Japanese (japonés): trata la letra visualizada como japonés.

Practica vocal y en el teclado utilizando la funcion de guia

Con la funcién de guia, el instrumento indica la sincronizacién que necesita para tocar notas de la pantalla
Score para facilitar el aprendizaje. Este instrumento cuenta también con comodas herramientas de practica
vocal que permiten ajustar automdticamente la sincronizacién de la reproduccién de la cancién para que
coincida con su interpretacién vocal.

1 Seleccione la cancién que desee y, a continuacion, abra la pantalla Score.

R 2 PG SIGUENTE
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2 Avbrala pantalla de configuracion.

[MENU] — Botones de cursor [A][V][][™] Song Setting, [ENTER] — TAB [P] Setting — Botén de
cursor [A] I Guide Mode.

3 utilice los botones [6 AV]/[7 AV] (Guide Mode) para seleccionar el modo de guia
que desee.

g Song Setting

Play
1  Part Channel Left: 2 Right: 1 Auto Ch Set: On
Guide Mode : Follow Lights
2 Lyrics Language: Auto
GUIDE HODE
When playback pauses, play the correct note to resume playback.

Part Channel
Auto Ch Guide Mode
Left Right Set
oft Oft Any Key
1 Karao-Key
2 Oft Your Tempo
AY AT AY

Modos de guia para practicar en el teclado

* Follow Lights (luces guia)

Cuando se selecciona, la reproduccién de la cancion se detiene a la espera de que el usuario toque las notas
correctamente. Al tocar las notas correctas, se reanuda la reproduccion de la cancién. La funcién Follow
Lights (luces gufa) se ha desarrollado para los instrumentos de la serie Clavinova de Yamaha y se utiliza
con fines de préctica. El teclado dispone de luces integradas que indican las notas que deben tocarse.
Aunque el DGX-670 no dispone de estas luces, puede utilizar 1a misma funcion siguiendo las indicaciones
de la pantalla Score.

¢ Any Key (cualquier tecla)

Con esta funcién puede tocar la melodia de una cancién simplemente pulsando una sola tecla (vale
cualquier tecla) siguiendo el ritmo. La reproduccidn de la cancién realiza una pausa y espera a que toque
una tecla. Solo tiene que tocar una tecla del teclado en sincronizacién con la musica para que prosiga la
reproduccién de la cancién.

* Your Tempo (su tempo)

Igual que Follow Lights, salvo que la reproduccion de canciones coincide con la velocidad con la que estd tocando.

N

Canciones

Modo de guia para cantar

* Karao-Key (tecla Karaoke)

Con esta funcién, puede controlar con un solo dedo el ritmo de la reproduccién de la cancién mientras
canta. Resulta util para cantar en sus propias interpretaciones. La reproduccion de la cancién se detiene

y el instrumento espera a que cante. Solo tiene que tocar una tecla del teclado (tocar el teclado no produce
ningln sonido) para que prosiga la reproduccion de la cancién.

4 pulse el botén SONG [GUIDE] para activarlo.

SONG
GUIDE »/11
Y
S5

5 Pulse el botén SONG [»/10] (reproduccidén/pausa) para iniciar la reproduccion.
Practique con el teclado o cante con el modo de guia seleccionado en el paso 3.
6 Después de practicar, desactive el boton [GUIDE].

NOTA Se pueden guardar los ajustes de gufa como parte de los datos de la cancién (pagina 52). En las canciones que tengan guardados ajustes de guia, la
funcion Guide se activard autométicamente y se recuperardn los ajustes correspondientes cuando se seleccione la cancion.
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Creacion y edicion de canciones (Song Creator (creador de
canciones))

En el Manual de instrucciones se explica como crear una cancidn original grabando la interpretacién con el
teclado (esto se denomina “grabacién en tiempo real”). En este Manual de referencia se muestra como editar
una cancién grabada.

Seleccion de los datos de configuracidon que se grabaran en la
cabecera de la cancion (pagina Setup (configuracién))

Al principio de la cancién, se graban como datos de configuracién los ajustes que ha realizado en la pantalla
Mixer, asi como otros ajustes del panel. Los ajustes del panel que se graben aqui se activardn
automdticamente al inicio de la cancidn.

DWW N-

S

Seleccione la cancidn en la que desea grabar los datos de configuracion.

Acceda a la pantalla de operaciones.
[MENU] — Botones de cursor [A][V][4][»] Song Creator, ENTER] — TAB [d][»] Setup

Pulse el boton SONG [ €«] (rebobinado) para mover la posicion al principio de la cancion.

Use los botones del cursor [A][ V][ «€][™] para seleccionar los datos que desea grabar
y, a continuacion, pulse el boton [ENTER] para introducir (o quitar) la marca de
verificacion correspondiente.

[I# Song Creator

Rec Mode Channel
File : New Song

The current setup data selected here is recorded to the Song data.
After selecting the desired items, press the [Apply] button.

Check mark —-> [ENTER]

N Temso
4 Volume Kesbaard Voice
Pan Lyrics Setting
Botones de cursor EQ e ST
Filter Guide Setting
[A]Y][€[™], [ENTER] Effect Mic Setting

Aepl E

HO000B00o
NO000B00
5 6

Los datos seleccionados se abrirdn automaticamente cuando seleccione la cancién y se recuperardn las

funciones y caracteristicas de reproduccién. Los datos que se seleccionan aqui solo se pueden grabar al

principio de la cancidn, excepto Keyboard Voice.

¢ Voice (voz), Volume (volumen), Pan (efecto panoramico), EQ (ecualizador), Filter (filtro), Effect
(efecto), Tempo: graba el ajuste de tempo y todos los ajustes realizados en la pantalla Mixer (pagina 66).

* Keyboard Voice (voz del teclado): graba los ajustes del panel, incluso la seleccion de voces de las partes
de teclado (Main, Layer and Left) y su estado de activacion/desactivacion. Los ajustes del panel que se
graban aqui son los mismos que los memorizados en el ajuste de un solo toque. Se puede grabar en
cualquier punto de la cancién para que pueda cambiar de voz en mitad de ella.

* Lyrics Setting (ajuste de letra): graba los ajustes de la pantalla Lyrics.

* Score Setting (ajuste de partitura): graba los ajustes de la pantalla Score.

¢ Guide Setting (ajuste de guia): graba los ajustes de las funciones de guia, incluido el ajuste de activacion
y desactivacion de la guia.

* Mic Setting (ajuste de micr6fono): graba los ajustes del micréfono en la pagina Mixer de la pantalla Mic
Setting (pagina 60).

Utilice los botones [6 A Y ]/[7 A V] (Apply) para grabar efectivamente los datos.

R 2 P siuenTE
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6 Uitilice los botones [8 A V] (Save) para llevar a cabo la operacion de guardado.
Para obtener mds detalles, consulte “Operaciones basicas” en el Manual de instrucciones.

AVISO

Los datos de la cancion editada se perderan si selecciona otra cancion o apaga el instrumento sin realizar la operacion de guardar.

Regrabacion de una seccion concreta: entrada y salida de insercion
(pagina Rec Mode (modo de grabacion))

Para grabar de nuevo una seccién concreta de una cancién que ya haya grabado, utilice la funcién de entrada
y salida de insercién. Con este método, solo se sustituyen los datos que se encuentran entre los puntos de
entrada y salida de insercion por los datos recientemente grabados. Tenga en cuenta que no se graba encima
de las notas situadas antes y después de los puntos de entrada y salida, aunque se reproducen normalmente
para guiarle en la sincronizacién de los puntos de entrada y salida de insercién.

1 seleccione la cancién que desee para volver a grabar.

2 Accedaala pantalla de operaciones.

[MENU] — Botones de cursor [A][V][<4][»] Song Creator, ENTER]| — TAB [ 4] Rec Mode

3 Determine los ajustes de grabacion.

N

Rec Start Rec End

First Key On Punch Out
Punch In At o001 Punch Out At 002
AY AY AY

Canciones

[1 AVY]- | Rec Start
[3 AVY] | (iniciar
grabacion)
(entrada de
insercion)

Determina el comportamiento de inicio de grabacidn utilizando los botones

[l AV]/[2 AV].

* Normal: La sobregrabacion comienza cuando se inicia la reproduccion de
la cancién mediante el botén SONG [P/ Il (reproduccién/pausa) o bien
cuando se toca el teclado en modo Synchro Standby.

* First Key On (primera tecla activada): la cancién se reproduce de forma
normal y la sobregrabacién comienza en el momento en que se toca el
teclado.

* Punch In At (entrada de insercién en): la cancién se reproduce de forma
normal hasta el principio del compds en el que se ha indicado el punto de
entrada de insercion y, a continuacién, comienza la sobregrabacién en ese
punto. Puede establecer el compds de punto de entrada de insercién
mediante los botones [3 AV].

R 2 o
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[4 AV]-
[6 AV]

Rec End
(finalizar
grabacion)
(salida de

Determina el comportamiento de finalizacién de la grabacién o como se
gestionarén los datos una vez que se ha detenido la grabacién mediante los
botones [4 AV]/[5 AV].

* Replace All (sustituir todo): se borran todos los datos situados después del

insercion) punto en que se detiene la grabacion.

* Punch Out (salida de insercion): se considera como punto de salida de
insercion la posicién de la cancién en que se detiene la grabacion. Este
ajuste conserva todos los datos que se encuentran tras el punto en que se

detiene la grabacion.

* Punch Out At (salida de insercién en): la sobregrabacion real sigue hasta el
principio del compés de salida especificado (establecido con el botén
correspondiente de la pantalla), momento en que se detiene la grabacién
y prosigue la reproduccién normal. Este ajuste conserva todos los datos que
se encuentran tras el punto en que se detiene la grabacién. Puede establecer
el compas de punto de salida de insercién mediante los botones [6 A V.

Pedal Punch
In/Out
(entrada

y salida de
insercién con
el pedal)

[7 AV] Cuando esta opcion esta activada (On), puede utilizar el pedal central de la
unidad de pedales (vendida por separado) para controlar los puntos de entrada
y salida de insercién. Mientras se reproduce una cancion, al pulsar

y mantener pulsado el pedal central se activa de forma instantinea el punto de
entrada, mientras que si se suelta el pedal se detiene la grabacién (salida).
Pulse y suelte el pedal central las veces que desee durante la reproduccion,
para realizar la entrada y salida de la sobregrabacién. Tenga en cuenta que la
asignacioén de funcién actual del pedal central se cancela cuando la funcién
Pedal Punch In/Out esté activada (On).

NOTA La operacion de entrada y salida de insercion puede invertirse en funcion del pedal concreto que haya
conectado al instrumento. Si es necesario, cambie la polaridad del pedal para invertir el control (pagina 76).

4 Ppuise el botén SONG [REC].

Aparece la pantalla Channel On/Off (Song). Mientras mantiene pulsado el botén [REC], pulse los
botones [1 AV]-[8 A V] adecuados para ajustar el canal deseado en “Rec”.

[l Sons BN Channel On/0ff
1@ 2 3 4 5 [ 7 8
SONG Rec Rec ol on | on | On | On | On |

= N e o s i o i
O000O0oUu
O000000au

Si es necesario, utilice el dial de datos para cambiar la asignacién de parte del canal que vaya a grabar.

Para iniciar la grabacién de entrada/salida de insercion, pulse el boton SONG [»>/11]
(reproduccidén/pausa).

De acuerdo con los ajustes del paso 3, toque el teclado entre los puntos de entrada y salida de insercion.
Consulte los ejemplos de varios ajustes ilustrados en la pagina siguiente.

Utilice los botones [8 A ¥ ] (Save) para llevar a cabo la operacion de guardado.
Para obtener mds detalles, consulte “Operaciones basicas” en el Manual de instrucciones.
AVISO

Los datos de la cancion grabada se perderan si selecciona otra cancion o apaga el instrumento sin realizar la operacion de guardar.
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B Ejemplos de regrabacion con distintos ajustes de puntos de entrada y salida de insercion
Este instrumento presenta varios modos con los que se puede utilizar la funcién de puntos de entrada

y salida de insercidn. Las ilustraciones que aparecen a continuacion indican una serie de situaciones en las
que se vuelven a grabar los compases seleccionados de una frase de ocho compases.

Ajuste Rec Start
Ajuste Rec End

Datos originales

*1 Si desea volver a grabar desde el 3er

compas de este ajuste, mueva la posicién
de la cancion al 3er compds y, después,
inicie la grabacién para evitar la

v sobregrabacion de los compases 1-2.

*2 Para detener la grabacion, pulse el botén

[REC] al final del compas 5.

Detencion de la sobregrabacion/reproduccion de datos originales

[ 1 [ 2 T 3 T 4 17 [ 6 T 7 T 8 1]

Inicio de la sobregrabacion *1 Detencion de la grabacion *2

Normal \V4

Replace All 1 T 2 T 3 T 4 7] I Borrado ]
Inicio de la sobregrabacién *1 Detencion de la grabacién *2

Normal \v4 v

Punch Out Ci T2 [ 3 [ & ] 6 [ 7 [ 8 ]
Inicio de la sobregrabacién *1

Normal \v4 v

Punch Out At 006 Ci T2 [ 3 [ & ] 6 [ 7 [ 8 ]

Reproduccion de
datos originales

Toque el

teclado para

iniciar la sobregrabacion

Detencion de la grabacién *2

Detencion de la sobregrabacion/reproduccion de datos originales

First Key On \v4 v v

Replace All o2 3 [ 4 ] I Borado ]
Reproducciéon de  Toque el teclado para
datos originales iniciar la sobregrabacion Detencion de la grabacion *2

First Key On \v4 v v

Punch Out I O T Y S 6 [ 7 [ 8
Reproduccion de  Toque el teclado para
datos originales iniciar la sobregrabacion

First Key On \V4 v v

Punch Out At 006 o2 3 [ 4 | 6 [ 7 T 8§

Punch In At 003

Reproduccioén de
datos originales

Inicio de la sobregrabacién

Detencion de la grabacién *2

Y4 v v
Replace All |- 2 1T 3 1 4 ] I Borrado ]
Reproduccion de
datos originales Inicio de la sobregrabacion Detencion de la grabacion *2
Punch In At 003 \v4 v v
Punch Out o2 T 3 [ 4 ] 6 1 7 T 8

Punch In At 003
Punch Out At 006

Reproduccién de
datos originales

v v

Inicio de la sobregrabacién

Detencion de la sobregrabacion/reproduccion de datos originales
v

[ 1 [ 2 T 3

[ 4 T

[ 6 T 7 T 8 ]

[ Datos grabados previamente
[ Datos recientemente grabados

[ Datos borrados

Edicion de eventos de canal de datos de cancidn existentes (pagina
Channel (canal))

En la pdgina Channel, puede aplicar varias funciones ttiles, como Quantize y Transpose, a datos ya grabados.

1 Seleccione una cancién para su edicion.

2 Acceda a la pantalla de operaciones.
[MENU] — Botones de cursor [A][V][4][P»] Song Creator, [ENTER] — TAB [P] Channel

3 Utilice los botones de cursor [A][V][4][»™] para seleccionar el elemento que desee
editar y, a continuacion, pulse el botén [ENTER] para abrir la pantalla de edicion.

Botones de cursor [A][V][4][™], [ENTER]

R 2 P siuewTe

I3/ Song Greator

File : New Song

Rec Mode Setup

Channel Edit Menu

Quantize

Delete

Transpose
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4 Edite los datos consultando la descripcion de cada pantalla de edicion

S

a continuacion.

Pulse el botén [ENTER] para introducir las ediciones de cada pantalla.

Una vez que se ha completado la operacidn, el texto “Execute --> [ENTER]” de la pantalla cambiara
a “Undo --> [ENTER]”, para que pueda restaurar los datos originales si no estd satisfecho con los resultados
de la operacién. La funcién Undo solo tiene un nivel, inicamente puede anularse la operacién previa.

Utilice los botones [8 A ¥ ] (Save) para llevar a cabo la operacion de guardado.
Para obtener mds detalles, consulte “Operaciones basicas” en el Manual de instrucciones.
AVISO

Los datos de la cancion editada se perderan si selecciona otra cancion o apaga el instrumento sin realizar la operacion de guardar.

Quantize (cuantizacion)

La funcién Quantize le permite alinear la sincronizacion de todas las notas de un canal. Por ejemplo, si
graba la frase musical que se muestra debajo, puede que no la toque con una precisién absoluta y que su
interpretacion vaya ligeramente por delante o por detrés de la sincronizacién exacta. La cuantizacién
resulta muy util para corregirlo.

G L=

DY)

[1 AV]/ | Channel (canal) | Determina el canal MIDI de los datos de la cancién que debe cuantizarse.
2AV]

[3 AV]— | Size (tamafio) Selecciona el tamafio de cuantizacidn (resolucién). Para obtener unos
[5AVY] resultados 6ptimos, debe establecer el tamafo de cuantizacién en el valor
de nota mds corto del canal. Por ejemplo, si en el canal las corcheas son
las notas mas cortas, debe utilizar la corchea como el tamaifio de
cuantizacion.

L
-
Duracion de negra

Después de la cuantizacion de corchea

Ajustes:
) n Fusa+
Negra Corchea Fusa Semifusa 1tresillo de
corcheas*
n Tresillo m Tresillo n Tresillo ~ Corchea+ n Fusa+
3 de negras 4 de corcheas ‘4 de fusas 3 tresillo de Ji}i; tresillo de
corcheas™ semicorcheas*

Los tres ajustes de cuantizacidn marcados con asteriscos (*) son
especialmente préicticos ya que permiten cuantizar dos valores de nota
distintos al mismo tiempo. Por ejemplo, si en el mismo canal hay corcheas y
tresillos de corcheas y cuantifica en corcheas, todas las notas del canal se
cuantifican en corcheas y se elimina por completo cualquier sensacion de
tresillo. Sin embargo, si se utiliza el ajuste corchea+tresillo de corcheas, las
corcheas y las notas del tresillo se cuantizardn correctamente.

i PAGINA SIGUIENTE
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[6 AV]/ | Strength Determina la intensidad con la que se cuantizarén las notas. Un ajuste del
[7 AV] | (intensidad) 100 % produce una sincronizacién exacta. Si se selecciona un valor
inferior al 100 %, las notas se desplazaran hacia los tiempos de
cuantizacidn especificados segtin el porcentaje especificado. Si se aplica
un porcentaje inferior al 100 %, la funcién permite conservar parte del
toque “humano” en la grabacién.

Duracién de negra
Datos originales
(sobre la base de un
compas de 4/4)

Intensidad de
cuantizacién =100 —&¢————&¢————6—————6—

Intensidad de !
cuantizacién =50 ~—t&————+&——Ft0—O—

B Delete (borrar)
Puede borrar los datos del canal especificado en la cancién. Seleccione el canal cuyos datos vaya a borrar
con los botones de cursor [A][ V][ ][®]y, a continuacién, especifique (o quite) marcas de verificacién
mediante los botones [6 AV ]/[7 AV] (Mark). Pulse el boton [ENTER] para borrar realmente el o los
canales.

NOTA Puede especificar o quitar las marcas de verificacion de todos los canales mediante los botones [1 A VW 1/[2 A V] (All Channels).

N

B Mix (mezclar)
Con esta funcién puede combinar los datos de dos canales y colocar los resultados en un canal diferente.

También le permite copiar los datos de un canal a otro. §

9

[2 AV]/ | Source 1 Determina el canal (1-16) MIDI que se va a combinar. Todos los eventos %

[3AVY] | (fuente 1) MIDI del canal especificado aqui se copian en el canal de destino. O
[4 AV]/ | Source 2 Determina el canal (1-16) MIDI que se va a combinar. Solo los eventos de
[5S AV] | (fuente 2) notas del canal especificado aqui se copian en el canal de destino. Ademds

de los valores 1-16, existe un ajuste Copy que permite copiar los datos de
Source 1 al canal de destino.

[6 AV]/ | Destination Determina el canal en el que se colocardn los resultados de la operacién
[7 AV] | (destino) de copia o de mezcla.

B Transpose (transposicion)
Con esta funcién puede transportar los datos grabados de canales individuales hacia arriba o hacia abajo
un maximo de dos octavas en incrementos de semitono. Seleccione el canal que desee transportar
mediante los botones de cursor [A][ V][<4][P] y, a continuacién, establezca el valor con el dial de datos.
Pulse el botén [ENTER] para transportar realmente el o los canales.
NOTA Puede seleccionar todos los canales utilizando los botones [1 A W 1/[2 A VW] (All Channels), para transportar todos los canales a la vez.

NOTA Asegurese de no transportar los canales 9y 10. En general, los conjuntos de bateria se asignan a dichos canales. Si se transportan los canales de kit de
baterfa, cambiaran los instrumentos asignados a cada tecla.

DGX-670 Manual de referencia 57



Grabador/reproductor de audio USB

Esta funcién se explica en detalle en el Manual de instrucciones. Consulte el capitulo correspondiente del
Manual de instrucciones.

Microfono

Indice

Definicion y guardado de ajustes del microfono .............. .. ... i, 58
* Parametros que se pueden establecer en la pagina Setting. . .. .......... .. ... ... .. .. .. 59

Aplicacion de los efectos deseados al sonido del micréfono. .......................... 60

Definicion y guardado de ajustes del microfono

En esta seccion puede ajustar los pardmetros de diversos efectos que se aplican al sonido del micréfono.
Debe realizar ajustes de los tipos Vocal y Talk settings. Vocal es para interpretar canciones y Talk, para
hablar (por ejemplo, hacer anuncios entre las canciones).

1 Accedaala pantalla de operaciones.
[MIC SETTING] — TAB [P] Setting

2 Ppulse el botén [1 A] (Vocal) o [1 V] (Talk) para seleccionar la pantalla de ajustes
deseada.

g Mic Setting Type: New Memory

3Band EQ
EQLow EQ Mid EQ Hizh
) ] (5 L] () L]
100Hz | OdE  50kHz +3dB  80kHz  +3dB 3

sw TH. sw TH. Ratio  OQutput

o @ @ @ Cursor [A][V][€][»]

off -44dB -20dB 3.0 82

ouooioiu A gsn olpne ap iojonpoids./iopeqels) HE

3 Utilice los botones de cursor [A][V][«€][™] para seleccionar el parametro que desee
ajustar.

Para obtener més detalles sobre los pardmetros, consulte la pagina 59.

¥ ETD
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4 Establezca el valor del parametro seleccionado; para ello, utilice el dial de datos o los
botones [2 A V] - [7 A V] situados justo debajo de ese parametro.

5 Una vez definidos los ajustes deseados, utilice los botones [8 A V] (Select & Save)
para guardarlos en un archivo en la unidad de usuario.

Todos los ajustes (de Vocal y Talk) se guardan juntos en un unico archivo. Se pueden guardar hasta
60 archivos.

NOTA El archivo de ajustes del micréfono se puede guardar solamente en la unidad de usuario interna. Si desea guardar este ajuste en la unidad flash USB,

guarde el archivo de efectos de usuario en la pantalla que se abre mediante [MENU] — Botones de cursor [A ][V ][<][™] System, [ENTER] — TAB
[«][»] Setup Files. Consulte informacidn detallada en la pagina 90.

Acceso a los ajustes de micréfono guardados en la unidad de usuario

1  Abra la pantalla de operaciones mediante los botones [8 A V] (Select & Save), como en el paso
5 anterior.

2 Seleccione el archivo de ajustes que desee.

Parametros que se pueden establecer en la pagina Setting

Cuando se ha seleccionado la opcion Vocal: o Cuando se ha seleccionado la opcién Talk: o

@4 Mic Setting Type: Hew Memory $o Mic Setting Type: New Memory

3Band EQ
EQ Low EQ Mid EQ High

©@ 3 Band EQ EQ (ecualizador) es un procesador que divide el espectro de frecuencias en varias
(ecualizador | bandas que se pueden aumentar o reducir de la forma que sea necesaria para

de 3 bandas) | adaptarse a la respuesta de frecuencia global. El instrumento dispone de una funcién
de ecualizador digital de tres bandas (bajo, medio y alto) de alta calidad para el
sonido del micréfono. En cada una de las tres bandas se puede ajustar la frecuencia
central (Hz) y el nivel (dB) mediante los mandos correspondientes de la pantalla.

©® | Noise Gate Este efecto silencia la sefial de entrada cuando la entrada del micréfono esté por
(puerta de debajo de un nivel especificado. De esta forma se elimina el ruido, lo que permite el
ruido) paso de la sefial deseada (vocal, etc.).

SW (interruptor) | Activa o desactiva el pardmetro Noise Gate.

TH. (umbral) Ajusta el nivel de entrada por encima del cual la puerta empieza
a abrirse.

R 2 P SiUENTE
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© | Compressor
(compresor)

Este efecto retiene la salida cuando la sefial de entrada del micr6fono supera un nivel
especificado. Resulta especialmente ttil para unificar voces que tienen sonidos
dindmicos muy dispersos. “Comprime” de hecho la sefial, de forma que las partes
suaves suenen mas altas y las altas mds suaves.

SW (interruptor)

Activa o desactiva el compresor.

TH. (umbral)

Ajusta el nivel de entrada por encima del cual empieza
a aplicarse la compresion.

Ratio
(proporcién)

Ajusta el porcentaje de compresion. Los porcentajes elevados
dan lugar a un sonido méds comprimido, con un rango dindmico
reducido.

Output (salida)

Ajusta el nivel de salida final.

O | Talk Mixing

(mezcla de interpretacion.

Permite realizar ajustes para hablar o realizar anuncios entre canciones durante la

conversacion)
Reduction Level

(nivel de
reduccion)

Determina el grado de reduccién que se aplica al sonido global
(excepto la entrada del micréfono), lo que permite ajustar con
eficacia el equilibrio entre la voz y el sonido global del
instrumento.

Pan (efecto
panordamico)

Determina la posicién panordmica estéreo del sonido del
micréfono.

Effect Depth
(profundidad de
efecto)

Determina la profundidad de los efectos Reverb o Chorus
aplicados al sonido del micréfono.

Volume
(volumen)

Determina el volumen de salida del sonido del micréfono.

Aplicacion de los efectos deseados al sonido del microfono

Ademéds de los efectos de chorus y reverberacion, se proporciona una amplia gama de tipos de efectos. Puede
seleccionar el tipo de efecto deseado en la pantalla que se abre mediante [MIC SETTING] — TAB [4]

Mixer — [8 AV (DSP).

Los pardmetros y las operaciones de esta pantalla son los mismos que aparecen en la pantalla Mixer que se
abre mediante el botén [MIXER/EQ]. Consulte informacién detallada en la pagina 69. Si desea aplicar el
efecto solo al sonido del micréfono, asegtrese de seleccionar el bloque de efectos DSP 5 y la parte Mic.
Para guardar los ajustes que ha realizado en la padgina Mixer de la pantalla Mic Setting, registrelos en la

memoria de registros.

&g Mic Setting

Setting

Mic Mixing
Pan Effect Depth Volume
Reverb  Chorus =

o 9 9
c 18 1} 100
AT AT AY AY

T Mixer

Volume/Pan _ Filter EQ Master EQ Compressor

Type Select

DSP5 [Mic] Category: Legacy

Type : Chorus 3

Black Part Category Type
Ch10 Reverb

Reverb Ch11 Delay
Chorus Ch12 Distortion
DSP1 Ch13 EQ & Comp
Dsp2 Ch14 Modulation
DsP3 Ch1s Misc
DSP4 Ch16

NoiseGate
EQ Disco
2BandEQ

5t3BandEQ

HmEnhancel
HmEnhance2

Isolator

User :
(o | it Mo T

00000000
00000000

00000000
00000000
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Memoria de registros/Lista de reproduccion

indice

Borrado o cambio de nombre de la memoriaderegistros. . ............. ... i, 61

Desactivacion de la recuperacion de elementos concretos (Freeze (bloqueo))............. 62

Visualizacion de los nimeros de la memoria de registros en orden (Registration Sequence

(secuenciade registros)). . . ... oo ittt e e e 63
* Programacion de una secuencia de registros . .. ... e 63
* Uso de la secuencia de registros. . . . . ... ... 65

Copia de los registros de la lista de reproduccién desde otra lista de reproduccién

(Append Playlist (ahadir lista de reproduccion)). . .. ...t e 65

Borrado o cambio de nombre de la memoria de registros

Puede cambiar el nombre o borrar cada una de las memorias de registros (1 — 4) que contiene el banco.

1 Puise el botén REGISTRATION MEMORY [BANK] para acceder a la pantalla de seleccion
Registration Bank y, a continuacion, seleccione el archivo de banco que desee.

B Rezistration Bank & Registration Edit
Preset

I:‘:Ll ;\IewRegist
I:‘:Ll ;\lewRegist
ETl ?\lewRegist

Add To Hew

Playlist Bank  1°

4
Pulse el boton [7 V] (Edit) para abrir la pantalla Registration Edit.

NOTA Sino se muestra el boton, pulse el boton [8'W] (Close) para que aparezca.

NOTA Puede abrir la ventana de informacion para confirmar qué voces y estilos estdn memorizados en los botones [1] — [4] de un banco de la memoria de
registros; para ello, pulse el botén [6'W ] (/nfo). La pantalla consta de dos paginas: una relacionada con la voz y otra relacionada con el estilo. Puede
alternar entre ellas mediante los botones TAB [«][P>].

N

Seleccione el nuimero de memoria de registros que desee.

Pulse el boton [1 ¥] (Name) para cambiarle el nombre, o bien el boton [5 V] (Delete)
para borrarla.

S
(&)
[§)
S
ko]
S
Q.
o
(6]
ko]
o
R}
~
S~
3
S
2
[e))
3
()
ko]
8
P
o
g
()
S

Seleccione el nuimero de memoria de registros que desee borrar o al que desee
cambiar el nombre.

& U0 A~

Guarde el banco actual que contiene las memorias de registros.
6-1 Pulse el botén [8 A] para volver a la pantalla de seleccion Registration Bank.

6-2 Pulse el botén [8 V] (File) y, a continuacién, pulse el botén [6 V] (Save) para guardar el
archivo de banco.
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Desactivacion de la recuperacion de elementos concretos
(Freeze (bloqueo))

La memoria de registros permite recuperar todos los ajustes del panel que ha realizado con solo pulsar un
botén. Sin embargo, habrd ocasiones en las que no desee que varien algunos elementos, incluso cuando se
cambia de un ajuste de la memoria de registros a otro. Si desea cambiar la configuracién de voz pero a la vez
mantener la configuracion de estilo, por ejemplo, puede “bloquear” solo la configuracién de estilo y hacer
que se conserve la configuracién de estilo, aunque seleccione otro nimero de memoria de registros.

1 Accedaala pantalla de operaciones.
[MENU] — Botones de cursor [ A][V][4][»] Regist Sequence/Freeze, [ENTER]| — TAB [P] Freeze

2 Utilice los botones de cursor [A][V][«€][»] para seleccionar el elemento que se va
a registrar y, a continuacion, pulse el botén [ENTER] para especificar (o quitar) la
marca de verificacion correspondiente.

Los elementos que tengan marcas de verificacion se bloqueardn cuando se active la funcién Freeze.

H Regist Sequence/Freeze
Registration Sequence

Mark the group(s) that you want to remain unchanged, even when
a Registration Memory is selected.

Check mark --» [ENTER]

Style Scale Tune

Voice Mic Setting 2
Keyboard Harmony Text
Tempa Audio

Pedal Botones de cursor [A][V][«][P], [ENTER]

| Freeze

1

)
)

3

3 Utilice los botones [1 A ¥ ] (Freeze) para activar la funcion Freeze.

Con esta operacion, puede “bloquear” o mantener los elementos con una marca de verificacién, aunque
seleccione otro nimero de memoria de registros. Para desactivar la funcién Freeze, vuelva a utilizar los
botones [1 AV ] (Freeze).

4 puise el botén [EXIT] para salir de la pantalla de operaciones.

AVISO

Los ajustes de la pantalla Freeze se guardan automaticamente en el instrumento al salir de la pantalla. Sin embargo, si apaga el
instrumento sin salir de esta pantalla, se perderan los ajustes.
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Visualizacién de los nimeros de la memoria de registros en orden
(Registration Sequence (secuencia de registros))

Aunque los botones de la memoria de registros sean muy précticos, habrd casos en los que desee cambiar de
ajuste rapidamente durante una interpretacion. La prictica funcién Registration Sequence (secuencia de
registros) permite acceder a los cuatro ajustes en cualquier orden que especifique, simplemente utilizando los
botones TAB [4][P] (en la pantalla principal) o el pedal mientras toca.

Programacioén de una secuencia de registros

1 si pretende utilizar uno o varios pedales para cambiar el nimero de memoria de registros,
conecte un pedal o una unidad de pedales a la toma [AUX PEDAL] o [PEDAL UNIT].

2 Pulse el botén REGISTRATION MEMORY [BANK] para acceder a la pantalla de
seleccion Registration Bank y, a continuacion, seleccione el banco que desee
programar.

3 Acceda a la pantalla de operaciones.

[MENU] — Botones de cursor [ A ][V ][4][»] Regist Sequence/Freeze, ENTER]| — TAB [d]
Registration Sequence.

4 si utiliza un pedal, especifique para qué se va a utilizar el pedal: para avanzar
o retroceder en la secuencia.

Utilice los botones [8 A V] (Pedal) para abrir la ventana de operaciones.
*[5S AV]/[6 AV] (Prev.): selecciona qué pedal se utiliza para invertir la secuencia de registros.
*[7 AV]/[8 AV] (Next): selecciona qué pedal se utiliza para avanzar en la secuencia de registros.

AUX indica se refiere al pedal conectado a la toma [AUX PEDAL], mientras que Right, Center y Left se
refieren a los pedales de la unidad de pedales conectada a la toma [PEDAL UNIT].

N

Indica el nombre del banco de la memoria
de registros seleccionado actualmente.

& Regist Sequence/Freeze

& JJResist Seauence/Freeze

Freeze Freeze
Pedal
RegistPrev. [ Off 1
Regist Next [ Right 1

Bank: Pedal
Bank1 RezistPrev.[ Off 1
Resgist Next [ Right 1

Sequence Data Sequence Data

Data Edit
Sequence End

.
Stop

0 0000
0 0000

Memoria de registros/Lista de reproduccion

Tenga en cuenta que estos ajustes del pedal (que no sean Off) tendran prioridad sobre los ajustes de la
pagina Pedal de la pantalla Controller (pagina 75). Si desea utilizar el pedal para una funcién diferente de
la secuencia de registros, asegurese de que se ajuste en Off.

Una vez finalizada la configuracion, pulse el botén [EXIT] para cerrar la ventana.

R 2 i o
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5 Programe el orden de la secuencia de izquierda a derecha.

Pulse uno de los botones REGISTRATION MEMORY [1]-[4] en el panel y, a continuacion, utilice los
botones [4 A V] (Insert) para especificar el nimero. La posicion del cursor se puede mover mediante los
botones de cursor [A][ V][ <][»].

H Regist Sequence/Freeze
Freeze

Bank : Pedal
Bank1 RegistPrev. [ Off 1

Resgist Next [ Risht 1
Sequence Data

Indica los nimeros de memoria de
registros en el orden de la
secuencia de registros actual.

Data Edit,

Sequence End
Replace Insert Delete Ston

0000000
0000000

7 5 6
[3 AVY] | Replace Sustituye el nimero que estd en la posicion del cursor por el nimero de
(sustituir) memoria de registros seleccionado actualmente.
[4 AVY] | Insert Inserta el nimero de memoria de registros seleccionado actualmente en la
(insertar) posicidn del cursor.
[5 AVY] | Delete Borra el nimero que est en la posicion del cursor.
(borrar)

6 Pulse varias veces uno de los botones [6 AV]/[7 AV] (Sequence End) para
determinar el comportamiento de la secuencia de registros al llegar al final de la

secuencia.

* Stop (parar).......cccceceeevveerereneennan, Pulsar el botén TAB [P>] o el pedal “avanzar’ no tiene efecto. La
secuencia se “detiene”.

e Top (PrinCipio) .....cccecveveveevrieienene. La secuencia vuelve a empezar desde el principio.

¢ Next Bank (banco siguiente) ...... La secuencia pasa automdaticamente al principio del siguiente banco
de la memoria de registros en la misma carpeta.

7 Utilice los botones [1 A V] (Seq.) para activar la funcion de secuencia de registros.

0

Pulse el botén [EXIT] para guardar la configuracion de la secuencia de registros como
parte del archivo actual del banco de registros.

Cuando aparezca un mensaje pidiéndole que cambie los ajustes, utilice los botones [7 A V] (Yes) para
guardar realmente los datos de secuencia.

AVISO

Los ajustes de la pantalla Registration Sequence se perderan si se selecciona otro banco de registros sin llevar a cabo la operacion de
guardar.
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Uso de la secuencia de registros

1 Sseleccione el banco de registros deseado y asegurese de que la funcion Registration
Sequence esté activada.

2 Enia pantalla principal, confirme la secuencia de registros.

J=97 [E001.1

Regist 1: HewRegist
Bank1

NOTA Cuando una secuencia de registros estd activada, aparecen los nimeros 1—4 aunque la secuencia no se haya programado.

3 Pulse el boton TAB [4] o [»>] o bien pulse el pedal para seleccionar el primer nimero
de la memoria de registros.

El ntimero seleccionado se resalta.

4 Uutilice los botones TAB o el pedal durante la interpretacion al teclado.

Para volver al estado en el que no se selecciona ningiin nimero de memoria de registros, pulse los botones
TAB [4] y [P] simultdneamente mientras estd visible la pantalla principal.

NOTA Elpedal se puede utilizar para la secuencia de registros aunque la pantalla principal no esté visible.

NOTA También puede asignar otras funciones al pedal, por ejemplo Punch In/Out of Song (pagina 53) o la funcidn definida en la pagina Pedal de la pantalla

Controller (pagina 75). Si asigna varias funciones al pedal, la prioridad es: Punch In/Out of Song — Registration Sequence — la funcion definida en la
pagina Pedal de la pantalla Controller.

Copia de los registros de Ia lista de reproduccién desde otra lista de
reproduccion (Append Playlist (afiadir lista de reproduccion))

“Append Playlist” permite copiar el archivo de lista de reproduccién existente y afadirla al archivo de lista de
reproduccion actual.

1 Enia pantalla Playlist, utilice los botones [8 A ¥] (Option) para abrir la ventana de
operaciones.

IE Playlist  File: Sample Playlist  File: Sample

Little Brown Jus

Turkey In The Straw

When The Saints Go Marching In
I You're Happy And You Know It
I've Been Workinz On The Railroad
Oh Susanna

Camptown Races

Little Brown Jug Text
Turkey In The Straw Text
When The Saints Go Marchinzg In Text
If You're Happy And You Know It Text
I've Been Working On The Railroad Text
Oh Susanna Text
Camptown Races Text
Polly Wolly Doadle Text
London Bridee Text
About This Playlist English Text

Load —> [ENTER]

Polly Wolly Doodle
London Bridge
About This Playlist English

Create Append fFclect 2
New Playlist Playlist Save
5 6 7

1,5 2 5

Utilice los botones [5 A V]/[6 A V] (Append Playlist) para acceder a la pantalla de
seleccion de archivos de lista de reproduccion.

1 1
2 2
2 3
4 4
5 5
(i} 6
7 7
g8 8
9 9

=
=

Add Record Add Record

B Semch Delote

3 Seleccione el archivo de lista de reproduccion que desee adjuntar con los botones de
cursor [A][V][€[>].

Aparecerd un mensaje de confirmacion. Si desea cancelar la operacion, pulse aqui uno de los botones [6 AV ].
4 Uutilice los botones [7 AV] (Yes) para ainadir los registros.

Todos los registros del archivo de lista de reproduccién seleccionado se afiaden al final de la lista de
reproduccién actual.

5 uitilice los botones [8 A V] (Option) para abrir la ventana de operaciones y,
a continuacion, utilice los botones [7 A ¥] (Select & Save) para guardar los registros
adjuntados al archivo de lista de reproduccion actual.
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Mixer (mezclador)

indice

Edicién de los parametros Volume/Pan (volumen/efecto panoramico) ................... 66

Edicion de los parametros de Filter (filtro). . . . .. ... ... i e 67

Edicion de los parametros de Effect (efecto). . .. ... ...t 68
¢ Ajuste de la profundidad de efecto paracadapieza ........... .. ... ... ... . ... 68
* Seleccion de un tipo de efecto paracadabloque . ........... ... ... .. ... i 69
* Edicion y almacenamiento del tipo de efecto original ... ........ ... ... ... ... . . ... 70

Edicion de los parametros de EQ/Master EQ (ecualizador/ecualizador principal)........... 71
e Edicion de la ecualizacidn de partes . . . .. ... ..o 71
e Edicidon de Master EQ (ecualizador principal) . .. ... ... . 71

Ediciéon de los parametros de Compressor (compresor) (Master Compressor

(compresor PrinCiPal)) . . . ... oottt i e e e e 73

Diagramade bloques. .. ... ...ttt it e e e et s 74

En relacién con el mezclador, este Manual de referencia cubre las descripciones detalladas de cada pardmetros,
mientras que el Manual de instrucciones cubre las instrucciones bésicas. Después de realizar la configuracién
descrita en este capitulo, asegirese de guardar la configuracién del mezclador siguiendo las instrucciones del
Manual de instrucciones.
Pulse varias veces el boton [MIXER/EQ] para seleccionar la parte que desee editar y, a continuacién, seleccione
la pdgina de los pardmetros pertinentes mediante los botones TAB [d][P].

Al pulsar el botén

IMIXER/EQ] 1T+ Mixer @ ........... S @
repetidamente se MIXER/EQ Filter Effect EQ Master EQ@  Compressor
seleccions a pare ()
=
[l on

para editar.

Consulte el diagrama de bloques de la pdgina 74, que representa de forma visual el flujo de la sefal y la
configuracién del mezclador.

Edicion de los parametros Volume/Pan (volumen/efecto
panoramico)

Filter Effect EQ MasterEQ Compressor
¥le Songl-8 Songd-16

Voz y otros ajustes

s
3
=
=
3
D
N
Q
QO
Q
)
<

100 100 100 100

Main Layer Song Audio

00000000
NO00D00O00

Mueva la posicién del cursor en la pantalla mediante los botones de cursor [A ][V ][<4][®] y, a continuacién,
utilice el dial de datos o los botones [1 A V¥]-[8 A V] para editar los pardmetros.

i PAGINA SIGUIENTE
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Voz y otros
ajustes

Permite volver a seleccionar las voces de cada parte del teclado o cada parte (canal)
del estilo o la cancién. Pulse los botones [1 A V]—[8 A V] para abrir la pagina de
seleccion de voces de la parte. Tras seleccionar la voz deseada, pulse el botén [EXIT]
para volver a la pantalla Mixer.

Cuando estd seleccionada la parte Panel, la misma operacién permite volver

a seleccionar el estilo, la cancién o el archivo audio (en lugar de la voz) para la parte
correspondiente.

NOTA Cuando esté seleccionada una cancién GM, solamente se puede seleccionar una voz de kit de bateria para el canal 10
(en la pagina Song Ch9-16).

NOTA Para un canal de estilo 0 cancion, al acceder a una voz de ritmo/percusion (kit de bateria, etc.) se reemplazardn los
ajustes del canal con el de la nueva voz. En ese caso, |0s ajustes originales se pueden restaurar aunque se haya vuelto
a seleccionar la voz original. Para restaurar el sonido original, vuelva a seleccionar la cancion o el estilo sin llevar
a cabo la operacion de guardado.

Panpot (posicién

Determina la posicion estéreo de la parte seleccionada (canal).

de efecto

panordmico)

Volume Determina el volumen de cada parte o canal, lo que ofrece un control preciso sobre el
(volumen) balance de todas las partes.

Edicion de los parametros de Filter (filtro)

Esta funcién modifica las caracteristicas tonales (intensidad, etc.) del sonido mediante el corte de una parte
concreta de la frecuencia de sonido.

T Mixer

Volume/Pan Effect EQ MasterEQ Compressor
t= [N external Style Sonsi-8 Sons9-16

() ()
0 0
Brightness

() ()
] 0

Main  Layer

00000000
00000000

Mueva la posicién del cursor en la pantalla mediante los botones de cursor [A ][V ][<4][®] y, a continuacién,
utilice el dial de datos o los botones [1 A V¥]-[8 A V] para editar los pardmetros.

Harmonic Permite ajustar el efecto la resonancia (pagina 15) para cada parte.

Content

(contenido

armonico)

Brightness Determina el brillo del sonido para cada parte mediante el ajuste de la frecuencia de
(intensidad) corte (pagina 15).
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Edicion de los parametros de Effect (efecto)

Este instrumento cuenta con siete bloques de efectos, que le proporcionan potentes herramientas para
mejorar en gran medida los sonidos del instrumento o transformarlos completamente. Los efectos se dividen
en los siguientes grupos:

B Reverb (reverberacion), Chorus:

Los efectos de estos bloques se aplican al sonido global o a todas las partes. En casa uno de esos bloques de
efectos puede seleccionar solamente un tipo de efecto cada vez y ajustar el nivel de transmisién
(profundidad) para cada pieza, asi como el nivel de retorno para todas las piezas.

H DSP1:

Cuando el pardmetro Connection seleccionado en el paso 2 de la pagina 70 se ha establecido en System, los
efectos de este bloque se aplican solamente a los sonidos de cancién y estilo. En este estado, puede
seleccionar solamente un tipo de efecto cada vez y ajustar el nivel de transmision (profundidad) para cada
pieza asi como nivel de retorno para todas las piezas. Cuando el pardmetro Connection se ha establecido en
Insertion, los efectos de este bloque se aplican a un canal especifico de estilo y cancidn.

B DSP2-5:
Los efectos de estos bloques se aplican a un canal o una parte especifica. Se pueden seleccionar diferentes
tipos de efectos para cada una de las partes o los canales disponibles.

Ajuste de la profundidad de efecto para cada pieza

14 Mixer

Volume/Pan _ Filter EQ  MasterEQ  Compressor
= B External Style Sons1-B Song9-16
Type select --> [ENTER]

10 32 64

2 Q
0 64
DSP2-5
Hall Delay

36
Layer

00000000
00000000

Utilice los botones de cursor [ A ][V ][ ][] para seleccionar el bloque de efectos deseado y, a continuacion,
utilice el dial de datos o los botones [1 A V¥]-[8 A V] para ajustar la profundidad del efecto en cada parte.

68
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Seleccidon de un tipo de efecto para cada bloque

I Enia pagina Effect, pulse el botéon [ENTER] para acceder a la pantalla Type Select.

T Mixer

Volume/Pan _ Filter

=) UGUEN External Style Sonzl-8 Sonz9-16

Type select —> [ENTER]

DSP2-5
Hall Delay
15 36
Main Layer

EQ Master EQ Compressor

14 Mixer

Volume/Pan _ Filter EQ MasterEQ Compressor

Type Select

DSP5 [Left]

Category: Legacy
Type

[ENTER] : Chorus 3

Block Part Category Type
oft Reverb HoiseGate
Reverb Main Delay EQ Disco
Chorus: Layer Distartion 2BandEQ

DsP1 EQ & Comp $t3BandEQ
DsPZ Chl Modulation HmEnhance1l
DsP3 Ch2 HmEnhance2

Isolator

0000000
0000000
2 3 4

2 utilice los botones [1 AV])/[2 AV] (Block) para seleccionar el bloque de efectos.

Bloque Partes a las que Caracteristicas del efecto

de efectos | se aplica el efecto

Reverb Todas las partes Recrea el ambiente cdlido de una sala de conciertos o un club de jazz.

(reverbe-

racion)

Chorus Todas las partes Produce un sonido con una gran variedad de texturas como si se tocaran
a la vez varias partes. Ademads, en este bloque de efectos se pueden
seleccionar otros tipos de efecto (como reverberacidn, retardo, etc.).

DSP1 Parte de estilo, Ademds de los efectos de chorus y reverberacion, se proporciona una

canales de amplia gama de tipos de efectos, como la distorsién. Este efecto se

canciones 1-16 aplica solo a las partes de estilo y cancidn. Si el pardmetro Connection
seleccionado en el paso 2 de la pagina pagina 70 esta definido en
System, el efecto DSP1 se aplicard a la totalidad del estilo y la cancién.
Si estd definido en Insertion, el efecto DSP1 se aplicard a una parte
concreta del estilo o cancién.

DSP2, Main (principal), Ademads de los efectos de chorus y reverberacion, se proporciona una

DSP3, Layer (de capa), amplia gama de tipos de efectos, como la distorsién. Para cada DSP2-5,

DSP4, Left (izquierdo), puede seleccionar una de las partes o los canales que se enumeran a la

DSP5 canales de izquierda. Si selecciona Layer para DSP2, por ejemplo, el efecto DSP2

canciones 1-16,
Mic* (micr6fono)

se aplica solo a la parte Layer. Tenga en cuenta que si selecciona una
cancioén o un estilo que necesita los bloques DSP2-5, la asignacién de
piezas de esos tres bloques se cambiard automaticamente con la dltima
prioridad de acuerdo con los datos.

* La parte Mic solo se puede procesar con DSPS5. Si desea aplicar un efecto
determinado solo al sonido del micréfono, use DSPS5 y seleccione Mic.

3 Utilice los botones [3 A V] (Part) para seleccionar la parte a la que desea aplicar el efecto.

Tenga en cuenta que no se puede seleccionar la parte si se ha seleccionado el pardmetro Reverb, Chorus
0 DSPI (cuando el parametro Connection se ha establecido en System en el paso 2 de la pdgina 70). La
razon es que solo puede estar seleccionado uno de los tipos de efectos para aplicarlo de forma comin

a todas las partes disponibles.

4 Uutilice los botones [4 AV]/[5 AV] (Category) para seleccionar la categoria de efecto
y, a continuacion, utilice los botones [6 A ¥]/[7 A V] (Type) para seleccionar el tipo

de efecto.

Tenga en cuenta que el bloque de reverberacién no se divide en categorias.
Si desea editar los parametros detallados del tipo de efecto seleccionado, pulse uno de los botones [§ A V]
(Detail). Para obtener informacion detallada sobre el particular, consulte la siguiente seccién.
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Edicion y almacenamiento del tipo de efecto original

I cuando haya seleccionado un bloque de efectos y un tipo de efecto en la seccion
anterior, utilice los botones [8 A V] (Detail) para acceder a la pantalla de edicion de
los parametros del efecto.

1T+ Mixer

Volume/Pan  Filter EQ MasterEQ Compressor

T4 Mixer

¥olume/Pan  Filter EQ Master EQ Compressor

Type Select Parameter Yalue

D3PS [Left] Category: Lezacy
Type : Chorus 3

DSP5[Left]  Gategory: Legacy
Type  : Chorus3
Block Part Category Type Parameter

Off Reverb NoiseGate
LFO Depth

Feedback Level
Delay Oftfset

EQ Low Frequency
EQ Low Gain

EQ High Frequency

EQ High Gain
AY

Reverb Main Delay EQ Disco
Chorus Layer Distortion 2BandEQ
DsP1 EQ & Comp St3BandEQ
DsP2 Chl Modulation HmEnhance1
DsP3 Ch2 Misc HmEnhance2
DSP4 Ch3 Isolator
Ch4 User
AY AY

) L, JUOOUOOULU
) OO0 ogUd

2 utilice los botones [2 AV]-[4 AV] (Parameter) para seleccionar un parametro vy,
a continuacion, utilice los botones [5 A V]/[6 A V] (Value) para editar el valor.

Si se ha seleccionado Reverb, Chorus o DSPI como bloque de efectos, pude ajustar el nivel de retorno
mediante los botones [7 A V] (Effect Return Level).

3 Pulse uno de los botones [8 A ¥] (Save) para acceder a la pantalla User Effect
y realizar la operacion de guardado.

4 Uutilice los botones [2 AV]-[5 AV](Memory) para seleccionar el destino en el que se
guardaran los ajustes como efecto de usuario.

Si es necesario, cambie el nombre del efecto de usuario. Pulse uno de los botones [6 A V] (Rename) para
abrir la ventana Character Entry, escriba el nombre y, a continuacién, pulse el botén [§ A] (OK).

1T+ Mixer

Yolume/Pan  Filter EQ MasterEQ Compressor

User Effect

DsP5 [Left] Category: Lezacy
Type : Chorus 3

Memory

User2
Userd
Userd
Userh
Userf
User?
User8

0000000
Slalalaa
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5 Pulse el botén [8 A] (OK) para llevar a cabo la operacion de guardado.

Para volver a la pantalla anterior, pulse el botén [EXIT].
Para recuperar el efecto de usuario que se ha guardado aqui, seleccione la categoria User del bloque de
efectos correspondiente en el paso 4 de la pagina 69.
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Edicion de los parametros de EQ/Master EQ (ecualizadot/
ecualizador principal)

El ecualizador (también denominado “EQ”) es un procesador de sonido que divide el espectro de frecuencias
en varias bandas que se pueden aumentar o reducir segiin sea necesario para adaptarse a la respuesta de
frecuencia global.

La pagina EQ que se selecciona mediante los botones TAB [d][P] permite ajustar el EQ para cada parte
correspondiente; en cambio, la pdgina Master EQ permite realizar ajustes de EQ globales que se aplican al
instrumento en su conjunto. La pagina Master EQ también se puede abrir directamente desde cualquier
pantalla, pulsando simultdneamente los botones [MIXER/EQ] y [CHANNEL ON/OFF].

Edicion de la ecualizacion de partes

14 Mixer

Yolume/Pan  Filter Effect Master EQ  Compressor

= B external Style Sonsl-8 Sons9-16

N00000000
00000000

Mueva la posicién del cursor en la pantalla mediante los botones de cursor [A ][V ][<4][®] y, a continuacidn,
utilice el dial de datos o los botones [1 A V¥]-[8 A V] para editar los pardmetros.

High (alta) Aumenta o atenua la banda alta del ecualizador de cada parte.

Low (baja) Aumenta o atentia la banda baja del ecualizacion de cada parte.

Edicién de Master EQ (ecualizador principal)

El instrumento dispone de una funcién de ecualizador digital de cinco bandas de alta calidad. Esta funcién
permite afiadir un efecto final (control del tono) a la salida del instrumento. En la padgina Master EQ, puede
seleccionar uno de los cinco ajustes de ecualizacion predefinidos. Se pueden crear incluso ajustes de
ecualizador personalizados por medio del ajuste de bandas de frecuencia y guardar estos ajustes en uno de los
dos tipos de ecualizadores principales del usuario.

~
S
©
&
3]
N
@
&
)
X
S

NOTA Master EQ no se puede aplicar a la reproduccion de audio recibido a través de la funcién USB Audio Player ni a los sonidos de entrada de audio.

Ganancia Ancho de banda (también denominado curva o “Q”)

Frecuencia

5 bandas (predeterminadas)»Sde 500Hz 10kHz 4.0kHz 8.0kHz
EQ1 EQ2 EQ3 EQ4 EQ5

i PAGINA SIGUIENTE

DGX-670 Manual de referencia 71



1 tilice los botones [1 AV] (Type) para abrir la ventana Master EQ Type.

AT4 Mixer
Volume/Pan  Filter Effect EQ Gompressor [1 Av] Volume/Pan  Filter Effect EQ Compressor
Type: Normal

1T+ Mixer

Type: Normal

- i 24

Light

Heavy

Mellow e [
Bright TOkHz  B.0kHz

Userl

1.0kHz  7.0kHz  8.0kHz
Gain

:: Master EQ Type

[} 7] O TotalGai User2 (7] @ Total Gain
0dB +3dB 0dB  Adjust [EX|T] Userd +3dB 0dB  Adjust
EQ3 EQ4 EQS Av EQd EQB AY

U000 UUD o u
U000 UUdo Sleiea
1 3 4 2

2 utilice los botones [1 AV]—-[4 AV] para seleccionar el tipo de ecualizador principal
deseado y, a continuacion, pulse el botén [EXIT].

¢ Normal: ajustes de ecualizacién normales que ponen de relieve de forma Optima las caracteristicas del
instrumento.

* Light (ligero): este ajuste del ecualizador reduce el nivel de las frecuencias bajas, de forma que el sonido
resulta més claro.

* Heavy (pesado): este ajuste del ecualizador aumenta el nivel de las frecuencias bajas, de forma que el
sonido resulta mds potente.

* Mellow (suave): este ajuste del ecualizador reduce el nivel de las frecuencias altas, de forma que el
sonido resulta mds suave.

* Bright (brillante): este ajuste del ecualizador aumenta el nivel de las frecuencias altas, de forma que el
sonido resulta mas brillante.

 User 1-30 (usuario 1-30): ajustes de ecualizador personalizados guardados en el paso 5.

3 Utilice los botones de cursor [A][V][€4][™] para mover el cursor a la posicion
deseada y, a continuacion, utilice el dial de datos o los botones [2 AV]-[6 A V] para
ajustar el nivel de Gain de cada banda, asi como el valor de Q (ancho de banda) y de
Frequency (frecuencia central).

Puede aumentar o reducir las cinco bandas al mismo tiempo mediante los botones [7 A V] (Total Gain Adjust).

Cuanto mayor sea el valor de Q, menor seré el valor del ancho de banda. El intervalo de frecuencia
disponible es distinto para cada banda.

L

Pulse uno de los botones [8 A ¥] (Save) para acceder a la pantalla User Master EQ
y realizar la operacion de guardado.

Utilice los botones [2 A V]-[5 A V] para seleccionar el destino en el que se
guardaran los ajustes como tipo de ecualizador principal del usuario.
Si es necesario, cambie el nombre del ecualizador principal. Utilice los botones [6 A V] (Rerame) para

abrir la ventana Character Entry, escriba el nombre y, a continuacién, pulse el botén [8 A] (OK). La
configuracién de Master EQ guardada aqui se puede seleccionar como se describe en el paso 1-2.

s
3
=
=
3
D
N
Q
QO
Q
)
<

T Mixer

Volume/Pan  Filter Effect EQ Compressor

User Master EQ

0000000
0000
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Edicion de los parametros de Compressor (compresor) (Master
Compressor (compresor principal))

El compresor es un efecto que se utiliza normalmente para limitar y comprimir las caracteristicas dindmicas,
volumen bajo o alto, de una sefial de audio. En las sefiales con una variacion grande, como las partes vocales
y de guitarra, “comprime” la gama dindmica de forma que los sonidos bajos suenan mds altos y los altos, mas
bajos. Cuando se utiliza con la ganancia para incrementar el nivel general, se crea un sonido de alto nivel més
uniforme y potente.

En este instrumento, el compresor principal se aplica a todo el sonido del instrumento. Si bien se
proporcionan ajustes predefinidos del compresor principal, puede crear y guardar su propio compresor
principal mediante el ajuste de los pardmetros correspondientes.

NOTA Master Compressor no se puede aplicar a la reproduccion de audio recibido a través de la funcién USB Audio Player ni a los sonidos de entrada de audio.

T tilice los botones [1 AV](CMP) para activar Master Compressor.

T Mixer

T4 Mixer
Volume/Pan  Filter Effect EQ Master EQ [2 AV] Volume/Pan  Filter Effect EQ Master EQ

Type: Natural Type: Natural

Muestra la
reduccion de
ganancia (nivel
comprimido)

y el nivel de =) (7] ()
salida.

Rich Output
Punchy
Electronic

sion Texture Output

Loud
User1

@ Gain Reduction
Master Compressor Type

User2

[EXIT] Userd

62

2 utilice los botones [2 A V] (Type) para abrir la ventana Master Compressor Type.

3 Utilice los botones [1 A V] —[4 A V] para seleccionar el tipo de compresor principal
deseado y, a continuacion, pulse el botén [EXIT].

* Natural: ajustes de compresor naturales con un efecto moderadamente pronunciado.

* Rich (enriquecido): ajustes de compresor enriquecidos que ponen de relieve de forma 6ptima las
caracteristicas del instrumento. Son adecuados para potenciar los instrumentos actisticos, musica de
jazz, etc.

¢ Punchy (contundente): ajustes de compresor muy exagerados. Son adecuados para potenciar la misica
de rock.

* Electronic (electrénico): ajustes de compresor que ponen de relieve de forma 6ptima las caracteristicas
de la misica dance electrénica.
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¢ Loud (intenso): ajustes de compresor potentes. Son adecuados para potenciar la muisica enérgica como
el rock o la musica gospel.

* User 1-30 (usuario 1-30): ajustes de compresor principal personalizados guardados en el paso 5.

4 Edite el compresor principal.

[3 AVY] | Compression Determina el umbral (nivel minimo en el que comienza la compresion).
(compresion)

[4 AV] | Texture (textura) | Determina la relacién de compresion (cantidad de compresién de la gama
dindmica).

[5 AV]/ | Output (salida) Determina el nivel de salida.
[6 AV]

i PAGINA SIGUENTE
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5 Pulse uno de los botones [8 A V] (Save) para acceder a la pantalla User Master
Compressor y realizar la operacion de guardado.

6 Uitilice los botones [2 AV]-[5 AV] para seleccionar el destino en el que se
guardaran los ajustes como tipo de compresor principal del usuario.

Si es necesario, cambie el nombre del compresor principal del usuario. Utilice los botones [6 A V]
(Rename) para abrir la ventana Character Entry, escriba el nombre y, a continuacién, pulse el botén [8 A]
(OK). La configuracién de Master Compressor guardada aqui se puede seleccionar como se describe en el
paso 2-3.

T4 Mixer
Volume/Pan  Filter Effect EQ Master EQ

User Master Compressor

000000G
0000
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Asignacion de una funcion especifica a cada pedal

Las funciones del pedal conectado a la toma [AUX PEDAL] y los pedales de la unidad de pedal conectada a la
toma [PEDAL UNIT] se pueden cambiar individualmente desde los ajustes predeterminados (sostenido, etc.).

NOTA Para obtener informacion sobre cémo conectar un pedal o una unidad de pedal, consulte “Terminales y controles del panel” en el Manual de instrucciones.

1 Accedaala pantalla de operaciones.
[MENU] — Botones de cursor [A ][V ][4][™] Controller, [ENTER] — TAB [ 4] Pedal

2 Utilice los botones de cursor [A][ V] para seleccionar los pedales a los que desee
asignar la funcion.

1 AUX es la funcién para el pedal conectado a la toma [AUX PEDAL] y 2 Right, 3 Center o 4 Left son para
los de la unidad de pedales conectada a la toma [PEDAL UNIT].

L Controller

Setting

2 AUX : Sustain

Cursor [A][V]

Unison On/Off

Half Pedal
Point Left Main Layer

0 Oft Oft

AY AY AY

s 00000000
Alooooo000

3 Utilice los botones [1 A ¥] para seleccionar la funcidon que desea asignar al pedal
especificado en el paso 2.

Para obtener mds informacién sobre las funciones disponibles, consulte las paginas 76—78.

NOTA También puede asignar otras funciones al pedal, como puntos de entrada y salida de cancion (pdgina 53) y secuencia de registros (pagina 63). Si asigna
varias funciones al pedal, la prioridad es: puntos de entrada y salida de cancion — registro de secuencias — funciones asignadas aqui.
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4 utilice los botones [2 AV]-[8 A V] para definir los detalles de las funciones
seleccionadas (la parte a la que se aplica esta funcion, etc.).

Los pardmetros disponibles varfan segtin la funcién seleccionada en el paso 3.

Si es necesario, realice los siguientes ajustes en la pantalla que se abre, mediante
TAB [P] Setting = Boton de cursor [V] 3.

Y Controller
Pedal
Left Main Laver

1 Tuuch Respunse' Medium

0 2 2

Cursor [v] AUX Pedal Polarity : +
-
Main Voice UX Pedal Polarity]
3 6
[3 AVY]— | Switch with Cuando esta opcion estd desactivada (Off), las asignaciones de funciones
[4 AV] Main Voice de los pedales central e izquierdo de la unidad de pedales conectada a la
(cambiar con toma [PEDAL UNIT] no cambian aunque se cambie la voz principal

voz principal) (pagina 14).

[5S AV]— | AUX Pedal La operacion de activacion y desactivacion del pedal puede variar en
[6 AV] Polarity funcién del pedal concreto que haya conectado a la toma [AUX PEDAL].
(polaridad de Por ejemplo, al pisar un pedal se puede activar la funcion seleccionada

pedal auxiliar) | mientras que si se utiliza una marca o tipo de pedal distinto, se puede

desactivar. Si es preciso, utilice este ajuste para invertir la operacion.

Funciones de pedal asignables

Para las funciones indicadas con “*”, utilice el pedal FC3A que se vende por separado o la unidad de pedales
LP-1B/LP-1WH; la operacién adecuada no se puede llevar a cabo con un pedal interruptor.

Articulation 1, 2
(articulacién 1, 2)

Cuando se utiliza una voz Super Articulation que tiene un efecto asignado al pedal,
puede activar el efecto pisando el pedal interruptor. Puede activar o desactivar esta
funcién de pedal para cada parte de teclado en esta pantalla.

Unison On/Off
(unisono activado/
desactivado)

Permite usar un pedal para activar/desactivar la funcién Unison.

Sustain (resonancia)

Permite utilizar un pedal para controlar la resonancia. Al mantener pulsado el pedal,
todas las notas que se toquen en el teclado se mantienen durante mds tiempo. Al
levantar el pie se detienen (apagan) de inmediato las notas con resonancia. Puede
activar o desactivar esta funcion de pedal para cada parte de teclado en esta pantalla.
El pardmetro Half Pedal Point permite especificar cudnto se debe pisar el pedal para
que el efecto apagador empiece a funcionar.

Sostenuto

Permite utilizar un pedal para controlar el efecto de sostenuto. Si toca una nota o un
acorde en el teclado y pisa el pedal mientras mantiene las notas, estas se sostendran
todo el tiempo que esté pisado el pedal. Sin embargo, las notas posteriores no se
sostendrdn. De esta forma se puede sostener un acorde, por ejemplo, mientras las
demads notas se tocan en staccato. Puede activar o desactivar esta funcién de pedal

para cada parte de teclado en esta pantalla.

i PAGINA SIGUENTE

76

DGX-670 Manual de referencia




Soft (sordina)

Permite utilizar un pedal para controlar el efecto de sordina. Si mantiene pisado este
pedal, se reduce el volumen y cambia ligeramente el timbre de las notas
interpretadas. Solo es efectivo para determinadas voces. Puede activar o desactivar
esta funcion de pedal para cada parte de teclado en esta pantalla. El pardmetro Half
Pedal Point permite especificar cudnto se debe pisar el pedal para que el efecto de
sordina empiece a funcionar.

Glide Up,

Glide Down
(ligadura ascendente
o descendente)

Cuando se pisa el pedal, el tono sube (mds agudo) o baja (mds grave) y, tras soltarlo,
se recupera el tono normal. Puede activar o desactivar esta funcion de pedal para cada
parte de teclado en esta pantalla.
* Range (registro): determina el registro del cambio de afinacidn, en semitonos.
* On Speed (velocidad cuando estd activado): determina la velocidad del cambio
de afinacién cuando se pisa el pedal.
* Off Speed (velocidad cuando esta desactivado): determina la velocidad del
cambio de afinacién cuando se suelta el pedal.

Portamento El efecto portamento (un deslizamiento uniforme entre notas) puede producirse con
el pedal pisado. El portamento se produce cuando las notas se tocan en estilo legato,
es decir, se toca una nota mientras aun se mantiene la anterior. Esta funcion no afecta
a algunas voces Natural!, que no sonarian adecuadamente con esta funcién. Puede
activar o desactivar esta funcién de pedal para cada parte de teclado en esta pantalla.
El tiempo de portamento también se puede ajustar desde la pantalla Voice Set
(pagina 13).

Pitch Bend Up*, Permite subir o bajar la inflexién del tono con el pedal. Puede activar o desactivar

Pitch Bend Down* esta funcion de pedal para cada parte de teclado en esta pantalla.

(inﬂe)éiént del tono * Range (registro): determina el registro del cambio de afinacidn, en semitonos.

ascendente

o descendente)

Modulation* Aplica efectos de modulacién, como el vibrato, a las notas que se tocan en el teclado.

(modulacion) Ademds, se pueden afiadir varios efectos a la voz Super Articulation. El efecto se
hace mds acusado si se pulsa el pedal. Puede activar o desactivar esta funcién de
pedal para cada parte de teclado en esta pantalla.

Modulation Alt A diferencia de la opcién Modulation descrita anteriormente, si se pisa el pedal o el

(modulacién interruptor del pedal, se alterna entre los estados de activacién/desactivacion del

alternante) efecto de vibrato. Puede activar o desactivar esta funcion para cada parte de teclado
en esta pantalla.

Vibe Rotor On/Off | Activa o desactiva el rotor del vibrdfono cuando el tipo de procesador de sefales

(rotor del vibrafono
activado/desactivado)

digitales (DSP) (pagina 16) se ha establecido en Vibe Rotor. Puede activar o
desactivar esta funcién de pedal para cada parte de teclado en esta pantalla.

Organ Rotary Slow/
Fast (efecto de
altavoz rotativo de
6rgano lento/répido)

Cambia la velocidad del altavoz rotativo entre “Slow” y “Fast”. Solo se puede utilizar
cuando se ha aplicado un efecto de 6rgano (pagina 68), como “RotarySp1”. Puede
activar o desactivar esta funcién de pedal para cada parte de teclado en esta pantalla.
NOTA Dado que las voces Super Articulation contienen el efecto incorporado en los datos de onda, debe asignar

Articulation 10 2 (no Organ Rotary Slow/Fast) para controlar el efecto.

Keyboard Harmony Permite activar o desactivar la armonia del teclado (pagina 7).
On/Off (activar/
desactivar armonia del
teclado)
Style Start/Stop Igual que el botén STYLE CONTROL [START/STOP].
(iniciar/detener estilo)
Synchro Start On/ Igual que el botén [SYNC START].
Off (inicio
sincronizado activado/
desactivado)
Synchro Stop On/ Activa o desactiva la funcién Synchro Stop, que permite iniciar y detener el estilo en
Off (parada cualquier momento con solo tocar o soltar las teclas de la seccién de acordes del
sincronizada activada/ | teclado. Asegurese de que el botén [ACMP] esté activado y, a continuacién, active
desactivada) esta funcién para poder usarla.
NOTA Cuando el tipo de digitacion se haya establecido en Full Keyboard o Al Full Keyboard, no sera posible activar
Synchro Stop.
Intro 1-3 Igual que el botén [INTRO]. Se proporcionan tres tipos de la seccién de preludio

(preludio 1-3)

para cada estilo; uno de ellos se puede asignar al pedal.
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Main A-D

Igual que los botones MAIN VARIATION [A]-[D].

(principal A-D)

Fill Down (relleno Reproduce un relleno seguido automdaticamente por la seccion principal anterior del
descendente) botdn situado inmediatamente a la izquierda.

Fill Self (relleno) Reproduce un relleno.

Fill Break (pausaen | Reproduce una pausa.

el relleno)

Fill Up (relleno Reproduce un relleno seguido automaticamente por la seccién Main siguiente del
ascendente) botén situado inmediatamente a la derecha.

Endingl-3 Igual que el botén [ENDING/rit.]. Se proporcionan tres tipos de la seccién de coda
(coda 1-3) para cada estilo; uno de ellos se puede asignar al pedal.

Half Bar Fill In Cuando se pisa el pedal, se activa la funcién “Half bar fill-in” y, al cambiar de

(relleno de medio
compads)

seccion en un estilo en el primer tiempo de la seccidn actual, la siguiente seccion se
inicia desde la mitad con relleno automatico.

Fade In/Out Activa y desactiva la funcién de fundido de entrada/salida. Produce fundidos de

(fundido de entrada/ entrada y salida al iniciar o detener la reproduccién del estilo o la cancién. Pise el

salida) pedal mientras la reproduccidn estd detenida y pulse el boton STYLE CONTROL
[START/STOP] (o el botén SONG [P/ Il] (reproduccién/pausa)) para iniciar la
reproduccion con un fundido de entrada. Para detener la reproduccién con un fundido
de salida, pulse el pedal durante la reproduccién en el punto apropiado.

Fingered/ El pedal cambia alternativamente los tipos de digitacién de acordes entre Fingered

Fingered On Bass y Fingered On Bass.

(varios dedos/
digitacion de bajos)

Bass Hold
(mantenimiento del
bajo)

Con el pedal pisado, la nota de bajo del estilo de acompaiiamiento se mantendra
aunque se cambie el acorde durante la reproduccidn del estilo. Si la digitacion se
ajusta en Al Full Keyboard, 1a funcién no es operativa.

Song Play/Pause
(reproduccién/pausa
de cancién)

Igual que el botén SONG [P/ I] (reproduccién/pausa).

Score Page +, -
(pagina de partitura, +, -)

Con la cancién detenida, puede pasar a la pagina de la partitura siguiente o anterior
(de una en una).

Lyrics Page +, -
(pdgina de letra, +, -)

Con la cancién detenida, puede pasar a la pagina de letra siguiente o anterior (de una
en una).

Text Page +, -
(pagina de texto +, -)

Puede pasar a la pdgina de texto siguiente o anterior (de una en una).

Talk On/Off (activar/ | Alterna los ajustes de la configuracion del micréfono entre Vocal y Talk.

desactivar

conversacion)

Tap Tempo (ajuste Igual que el botén [TEMPO/TAP].

del tempo)

Percussion El pedal toca un instrumento de percusion seleccionado con los botones [4 AV ]—

(percusién) [8 A V¥]. Puede utilizar el teclado para seleccionar el instrumento de percusién que
desee.
NOTA Al seleccionar el instrumento de percusion pulsando una tecla en el teclado, la velocidad con la que se pulsa la tecla

determina el volumen de percusion.

Main Part On/Off Igual que el botén PART ON/OFF [MAIN].

(activar/desactivar

parte principal)

Layer Part On/Off | Igual que el botén PART ON/OFF [LAYER].

(activar/desactivar

parte de capa)

Left Part On/Off Igual que el botén PART ON/OFF [LEFT].

(activar/desactivar

parte izquierda)
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Ajustes MIDI

En esta seccién se pueden realizar los ajustes relacionados con MIDI para el instrumento. El instrumento
ofrece un conjunto de diez plantillas preprogramadas que permiten volver a configurarlo de forma
instantdnea y sencilla para que se ajuste a su propia aplicacién MIDI o dispositivo externo. Ademds, puede
editar las plantillas preprogramadas y guardar hasta diez de las plantillas originales en la unidad de usuario.

NOTA Puede guardar todas las plantillas originales como un Gnico archivo en una memoria interna (unidad de usuario) o una unidad flash USB. Consulte la pagina 90.
NOTA No se reciben sefiales MIDI en la sala de piano.

1 Accedaala pantalla de operaciones.
[MENU] — Botones de cursor [A]['V][4][»] MIDI, [ENTER]

@ MIDI Setting

[8 v] Transmit Receive OnBassNote ChordDetect
Song Style Left Main Laver
@ All Parts &) MIDI Accordl Local Control
Clock: Internal Transmit Clock : Off
@ KBD & STYLE @ MIDI Accord? © aEBEiVETISBv:SPusei off i Start/StupT: Sugg —
lessage Ys/EX. x: n X n
@) Master KBD @) MIDI Pedall Chord 8ys/Ex.  Tx: On  Rx: On
@ sons @) MIDI Pedal2
@) clock Ext. @) w1 oFF
Song Style Left Main Laver
Off Off Off Off Off
[EXIT] AT AY AV AY

3 oU0gouou
) oU0gouou

2 Sseleccione una plantilla MIDI preprogramada en la pagina Preset.

Para obtener detalles sobre plantillas preprogramadas, consulte a continuacion.
Si ya ha creado la plantilla original y la ha guardado en la pagina User, puede también seleccionar esa
plantilla desde dicha pdgina User-.

3 Para editar la plantilla, pulse el boton [8 V] (Edit) para abrir la pantalla de ajustes.

4 Uutilice los botones TAB [4][™] para acceder a la pagina relevante y, después,
establezca varios parametros para editar la plantilla MIDI actual.

* System (sistema)........... Ajustes del sistema MIDI (pagina 80)
e Transmit (transmitir)..... Ajustes de transmisién MIDI (pagina 82)
* Receive (recibir) ............ Ajustes de recepcién MIDI (péagina 83)

* On Bass Note (en nota de bajo)

................................. Ajustes de la nota de bajo para la reproduccion de estilos mediante la
recepcion MIDI (pagina 84)

e Chord Detect (deteccion de acordes)

................................. Ajustes del tipo de acorde para la reproduccién de estilos mediante la
recepcion MIDI (pagina 84)
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5 cuando haya terminado de editar, pulse el botén [EXIT] para volver a la pantalla de
seleccion de plantillas MIDI.

6 Puise el botén TAB [™] para seleccionar la pagina User y, a continuacion, pulse el
botdon [6 V] (Save) para guardar los ajustes MIDI como plantilla MIDI original.

W Plantillas preprogramadas MIDI

All Parts (todas Transmite todas las partes, incluidas las partes del teclado (principal, de capa e
las partes) izquierda), con la excepcidn de las partes de canciones.
R 2 pici siUETE
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KBD & STYLE
(teclado y estilo)

Bédsicamente igual que All Parts, con la excepcion del modo en que se administran las
partes del teclado. Las partes de la mano derecha se consideran como Upper lugar de
principal y de capa, y la parte de la mano izquierda se considera como Lower.

Master KBD
(teclado maestro)

En este ajuste, las funciones del instrumento como teclado “principal”’, tocando
y controlando uno o varios generadores de tono u otros dispositivos conectados (como
un ordenador/secuenciador).

Song (cancién)

Todos los canales de transmision estdn establecidos para que correspondan con los
canales de cancidn 1-16. Se utiliza para reproducir datos de canciones con un generador
de tonos externo y para grabar los datos de canciones en un secuenciador externo.

Clock Ext.
(extension de
reloj)

La reproduccién o grabacién (cancion, estilo, etc.) se sincroniza con un reloj MIDI
externo en lugar del reloj interno del instrumento. Esta plantilla se debe usar para
establecer el tempo en el dispositivo MIDI conectado al instrumento.

MIDI Accordl
(acordeén MIDI 1)

Los acordeones MIDI permiten transmitir los datos MIDI y reproducir los
generadores de tonos conectados desde el teclado y los botones de bajo/acordes del
acordeon. Esta plantilla permite reproducir melodias con el teclado y controlar la
reproduccion de estilos en el instrumento con los botones izquierdos.

(pedal MIDI 1)

MIDI Accord2 Pricticamente igual que la funcién MIDI Accordl anterior, pero en este caso las

(acordeén MIDI 2) | notas acorde/bajo que se interpretan con la mano izquierda del acordeén MIDI
también se reconocen como eventos de nota MIDI.

MIDI Pedall Las unidades de pedal MIDI permiten interpretar con los pies los generadores de

tonos conectados (especialmente utiles para interpretar partes de bajo de una sola
nota). Esta plantilla permite reproducir y controlar tocar la nota fundamental del
acorde en la reproduccidn de estilos con una unidad de pedal MIDI.

MIDI Pedal2 Esta plantilla permite reproducir la parte de bajo para la reproduccién de estilos con la
(pedal MIDI 2) unidad de pedal MIDI.

MIDI OFF No se envian ni reciben sefiales MIDI.

(desactivar MIDI)

Ajustes del sistema MIDI

Estas explicaciones se aplican a la pagina System del paso 4 de la pagina 79.
Utilice los botones de cursor [ A][ V] para seleccionar los siguientes pardmetros y luego ajuste el estado On/Off
con los botones [1 AV]-[8 AV].

ong  Style Left Main Le

1  Local Control
2 Clock: Internal Transmit Clock : Off
Receive Transpose: Off Start/Stop: Song
3 Message SW Sys/Ex. Tx: On  Rx:
Chord Sys/Ex.  Tx: On  Rx:

Song Style Left Main Layer

Ooff oft Off Off Off
AY AY AY AY

Q
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3
X
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00000000
00000000

1 Local Control (control local)

(1 AV]-
[7 AV]

Activa o desactiva el control local para cada parte. Cuando el control local estd activado
(On), el teclado del instrumento controla su propio generador de tonos interno (local), lo que
permite tocar las voces internas directamente desde el teclado. Si se desactiva (Off), el
teclado y los controladores se desconectan de forma interna de la seccién del generador de
tonos del instrumento, por lo que no se emite sonido alguno al tocar el teclado o utilizar los
controladores. Por ejemplo, esto le permite utilizar un secuenciador MIDI externo para tocar
las voces internas del instrumento y utilizar el teclado para grabar notas en el secuenciador
externo, tocar un generador de tonos externo o ambas cosas.
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2 Clock (reloj), ajuste, etc.

[1 AV]/ | Clock (reloj) Determina si el instrumento se controla mediante su propio reloj interno
2AV] o mediante una sefial de reloj MIDI recibida desde un dispositivo externo.
Internal (interno) es el ajuste normal del reloj cuando se utiliza el
instrumento solo o como teclado maestro para controlar los dispositivos
externos. Si utiliza el instrumento con un secuenciador externo, ordenador
MIDI u otro dispositivo MIDI, y desea que esté sincronizado con el
dispositivo, establezca este pardmetro en el ajuste correspondiente: USB1,
USB2 o Wireless LAN. En este caso, asegtrese de que el dispositivo
externo estd conectado correctamente (p. €j. al terminal [USB TO HOST]
del instrumento), y de que transmite adecuadamente la sefal del reloj
MIDI. Cuando esté configurado para ser controlado mediante un
dispositivo externo (USB1, USB2 o Wireless LAN), se indica el tempo
como Ext. en la pantalla Tempo.

NOTA Si se utiliza un reloj que no es el interno, el estilo, la cancidn, el metrénomo y el tempo no se
pueden controlar con los botones del instrumento.

NOTA Wireless LAN solo se muestra cuando esta conectado al instrumento el adaptador USB de LAN
inalambrica (UD-WLO01).

[3 AV]/ | Transmit Clock | Activay desactiva la transmision de reloj MIDI (F8). Cuando esta

[4 AV] | (reloj de desactivado (Off), no se transmite ningiin dato de inicio/parada ni de reloj
transmision) MIDI aunque se esté reproduciendo una cancién o estilo.

[5S AV]/ | Receive Determina si se ha aplicado el ajuste de transposicién del instrumento

[6 AV] | Transpose a los eventos de nota que recibe el instrumento mediante MIDI.
(transposicion de
recepcion)

[7 AVY]/ | Start/Stop Determina si los mensajes de entrada FA (inicio) y FC (parada) afectan

[8 AVY] | (inicio/parada) a la reproduccidn de la cancién o del estilo.

3 Message Switch (activacion de mensajes)

[1 AV]- | Sys/Ex. El ajuste Transmit (transmitir) activa o desactiva la transmisién MIDI de
[4 AV] | (exclusivos del mensajes exclusivos del sistema MIDI. El ajuste Receive (recibir) activa
sistema) o desactiva larecepcién MIDI y el reconocimiento de mensajes exclusivos

del sistema MIDI generados por el equipo externo.

[5 AVY]— | Chord Sys/Ex. El ajuste Transmit (transmitir) activa o desactiva la transmisién MIDI de
[8 AVY] | (acordeexclusivo | datos exclusivos de acordes MIDI (deteccién de acordes: nota
del sistema) fundamental y tipo). El ajuste Receive (recibir) activa o desactiva la

recepcién MIDI y el reconocimiento de datos exclusivos de acordes MIDI
generados por el equipo externo.
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Ajustes de transmision MIDI

Estas explicaciones son para la pagina Transmit del paso 4 de la pagina 79. Determina qué partes se enviardn
como datos MIDI y en qué canales MIDI se enviaran.

& MIDI
System Receive OnBass Note Chord Detect
Part Channel Note CC PC PB AT
Main Port 1 Chi
Layer Port 1 Ch2 —
Left Port 1 Ch3 —
Upper Off -
Lower Off =
Style Rhythm1 Port 1 Cha -_
Style Rhythm?2 Port 1 Chl0 -_
Style Bass Port 1 —_
T "“;::r"t'l E—— E 14 1 Los puntos que corresponden a cada canal (1-16)
| parpadean brevemente cuando los datos se
Control Program  Pitch After H I I
Hote Change Change Bend  Touch transmiten en los canales.
— — 1 1 1 NOTA Si se muestra WLAN, este instrumento puede

gestionar los mensajes MIDI recibidos a través del
adaptador USB de red LAN inalambrica conectado

1 2 3 4 5 6 7 8
I terminal [USB TO DEVICE]. Si el texto WLAN
D O D D O O D D zpaerggem;unquehayaun adaptadloerUeSXBOdered L:l(\)l
D D D D D D D D inaldmbrica conectado, apague el instrumento

y vuelva a encenderlo.
1 2 3

1 tilice los botones [1 AV])/[2 AV] (Part) para seleccionar la parte en la que cambiar
los ajustes de transmision.

Puede utilizar los botones [1 A V] para subir y bajar directamente al tipo de parte (parte de teclado, estilo
o0 cancién); en cambio, los botones [2 A ¥ ] permiten subir y bajar a la parte siguiente de una en una.

Las partes que se muestran en esta pantalla son las mismas que las que se muestran en la pantalla Mixer
y la pantalla Channel On/Off, con la excepcién de las dos partes siguientes.

» Upper (superior): parte del teclado interpretada en el lado derecho desde el punto de divisién izquierdo.

* Lower (inferior): parte del teclado interpretada en el lado izquierdo desde el punto de divisidn izquierdo.
El estado activado/desactivado del boton [ACMP] no le afecta.

2 tilice los botones [3 A V] (Channel) para seleccionar un canal a través del cual se
transmitira la parte seleccionada.

NOTA Si se asigna el mismo canal de transmision a varias partes, los mensajes MIDI transmitidos se fusionan en un Gnico canal, lo que resulta en sonidos
inesperados y posibles problemas técnicos en el dispositivo MIDI conectado.
NOTA No se pueden transmitir las canciones protegidas aunque estén establecidos los canales de cancion 1a 16 correctos para su transmision.

3 Utilice los botones [4 A ¥]-[8 A V] para especificar marcas de verificacion en los
tipos de datos que desee transmitir.

Los mensajes MIDI con marcas de verificacién se pueden transmitir.
[4 AV] (Note) (nota): eventos de notas

[5 AV] (CC): cambio de control

[6 AV] (PC): cambio de programa

[7 AV] (PB): inflexién del tono

[8 AV] (AT): pulsacién posterior

Q
o)
3
X
S)
3
®
2]
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Ajustes de recepcion MIDI

Estas explicaciones son para la pdgina Receive en el paso 4 de la pdgina 79. Asi se determina qué partes
recibirdn datos MIDI y en qué canales MIDI se recibiran.

@ MIDI
System  Transmit On Bass Note  Chord Detect
Channel Part Note CC PC PB AT
Port 1 Chi Song
Port 1 Ch2 Song
Port 1 Ch3 Song
Port 1 Ch4 Song
Port 1 Chb Song
Port 1 Chb Song
Port 1 Ch? Song
Port 1 Ch8 Song
Rx Monitor
Part1 (USB1/WLAN) Los puntos que corresponden a cada canal (1-16)
Lo () l parpadean brevemente cuando los datos se
Noto Change Change Bond  Touch reciben en el canal o los canales.
AY AY AY AY AY AY

NOTA Si se muestra WLAN, este instrumento puede
gestionar los mensajes MIDI recibidos a través del
adaptador USB de red LAN inaldmbrica conectado

1 2 3 4 5 6 7 8
D D D D D D D D al terminal [USBhTO DEV'(?E]{? eldggodWLglIX/-r\],t\)l
O00o0o0o0ooo iaimbrica onectad, apague f msrumento

y vuelva a encenderlo.
1 2 3

T tilice los botones [1 AV]/[2 AV] (Channel) para seleccionar el canal que se vaya
a recibir.
Puede utilizar los botones [1 A V] para subir y bajar directamente al puerto siguiente; en cambio, los
botones [2 A V] permiten subir y bajar al canal siguiente de uno en uno.
El instrumento puede recibir mensajes MIDI en 32 canales (16 canales x 2 puertos) con una conexién USB.

2 utilice los botones [3 A V] (Part) para seleccionar la parte por la que se recibira el
canal seleccionado.

Las partes que se muestran en esta pantalla son las mismas que las que se muestran en la pantalla Mixer
y la pantalla Channel On/Off, con la excepcion de las partes siguientes.

* Keyboard (teclado): los mensajes de nota recibidos controlan la interpretacion del teclado del
instrumento.

* Extra Part 1-5 (parte adicional 1-5): hay cinco partes especialmente reservadas para recibir e interpretar
datos MIDI. Normalmente, el propio instrumento no utiliza estas partes. El instrumento se puede utilizar
como un generador de tonos de varios timbres de 32 canales utilizando estas cinco partes ademds de las
otras partes del instrumento.

3 Utilice los botones [4 A ¥]-[8 A V] para especificar marcas de verificacion en los
tipos de datos que desee recibir.

Los mensajes MIDI (pagina 82) con marcas de verificacion se pueden recibir.

Transmision/recepcion MIDI mediante los terminales USB
En el diagrama siguiente se muestra la relacion entre los terminales USB y como gestionan los mensajes
MIDI (32 canales de transmision/recepcion; 16 canales x 2 puertos):

[72]
©
IS
8]
3
IS
S
O

® Recepcion MIDI ® Transmision MIDI

Terminal [USB TO HOST] Terminal [USB TO HOST]

A
LAN
inalambrica

LAN inalambrica

USB1 usB2 T
v ¥ \ |
Fusién

USB1/WLAN USB2 _
01-16 01-16 | USB/WLAN 01-16

Gestion de
puertos
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Ajustes de la nota de bajo para la reproduccion de estilos mediante
la recepcion MIDI

Estas explicaciones son para la pdgina On Bass Note del paso 4 de la pdgina 79. Estos ajustes permiten
determinar la nota de bajo para la reproduccién de estilos en funcién de los mensajes de nota recibidos
mediante MIDI. Los mensajes de activacién/desactivacion de notas recibidos en los canales activados (On) se
reconocen como las notas de bajo de los acordes de la reproduccién de estilos. Las notas de bajo se
detectaran con independencia de los ajustes del boton [ACMP] o del punto de divisién. Si se activan (On)
varios canales a la vez, la nota de bajo se detecta a partir de datos MIDI fusionados recibidos a través de los
canales.

@ MIDL

System Transmit Receive Chord Detect

1 Port2

Rx Monitor

Port] (USBL/WLAN) ’C Los puntos que corresponden a cada canal (1-16)
Port2 (USB2)
parpadean brevemente cuando los datos se
reciben en el canal o los canales.
NOTA Sise muestra WLAN, este instrumento puede
gestionar los mensajes MIDI recibidos a través del
adaptador USB de red LAN inalambrica conectado al

1 2 3 4 5 6 7 8
terminal [USB TO DEVICE]. Si el texto WLAN
D D D D D D D D ae[;;?(le[;iaunque haya un adaplaiio%gB de re([i](l)_AN
D D D D D D D D inalambrica conectado, apague el instrumento y

vuelva a encenderlo.

1 utilice los botones de cursor [A][V] para seleccionar el destino.

2 utilice los botones [1 AV]-[8 A V] para activar (On) o desactivar (Off) el canal deseado.

Ajustes del tipo de acorde para la reproduccioén de estilos mediante
la recepcion MIDI

Estas explicaciones se aplican a la pagina Chord Detect del paso 4 de la pagina 79. Esta pagina le permite
seleccionar los canales MIDI sobre los que se usardn los datos MIDI del dispositivo externo para detectar el
tipo de acorde para el estilo de reproduccién. Los mensajes de activacién/desactivacion de notas recibidos en
los canales activados (On) se reconocen como las notas para detectar acordes en la reproduccién de estilos.
Los acordes que van a detectarse dependen del tipo de digitacion. Los tipos de acorde se detectardn con
independencia de los ajustes del botén [ACMP] o del punto de division. Si se activan (On) varios canales a la
vez, el tipo de acorde se detecta a partir de datos MIDI fusionados recibidos a través de los canales.

@ MIDL

System Transmit Receive OnBass Note

Q
o)
3
X
S)
3
®
2]

Port2

Rx Monitor
Port1 {USB1/WLAN)

00000000
00000000

El procedimiento es practicamente el mismo que el de la pagina On Bass Note anterior.
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Realizacion de ajustes de LAN inalambrica

Puede utilizar un adaptador USB de red LAN inaldmbrica (que se vende por separado) para conectar este
instrumento a un dispositivo inteligente como un smartphone o tablet través de una red inaldmbrica. Para
obtener informacién general sobre las instrucciones de funcionamiento, consulte el “Smart Device
Connection Manual” (Manual de conexién de smartphones y tablets) en el sitio web. En esta seccion se
describen solamente las operaciones especificas de este instrumento.

Antes de comenzar con las operaciones, asegtirese de que el adaptador USB de red LAN inaldmbrica esté
conectado al terminal [USB TO DEVICE] y abra la pantalla de configuraciéon mediante [MENU] — Botones
de cursor [A][V][4][P] Wireless LAN, [ENTER].

AVISO

No conecte este producto directamente a una red Wi-Fi piblica ni a Internet. Este producto solo se puede conectar a Internet mediante un
router con proteccion de contraseia segura. Consulte al fabricante del router para obtener informacion sobre practicas recomendadas de
seguridad.

NOTA Siel instrumento no reconoce el adaptador USB de red LAN inalambrica, no aparece el texto Wireless LAN. Si el texto Wireless LAN no aparece aunque se
haya conectado un adaptador USB de red LAN inaldmbrica, apague el instrumento y vuelva a encenderlo.

Cuando se haya realizado la conexidn, en la parte superior de la pantalla se indica “Connected” y uno de los
iconos de abajo indica la intensidad de la sefial.

Débil < P Fuerte

Infrastructure Mode (modo de infraestructura)

% Wireless LAN - Infrastructure Mode

HNot connected
Update —> TAB [<] & [>] together
network—1 S
network-2

Other

Mode Detail Initialize Connect

00000000
00000000

(%]
[1 AVY]/ | WPS Conecta el instrumento a la red mediante WPS. Pulse uno de estos botones seguido %
2AV] por los botones [7 A ¥ ] (Yes) y, a continuacion, pulse el botén WPS del punto de g
acceso antes de que transcurran dos minutos. §
[3 AVY] | Mode Cambia al modo de punto de acceso.
(modo)
[4 AV] | Detail Permite establecer los pardmetros detallados. Después de realizar estos ajustes,

(detalles) | pulse uno de los botones [7 AV ]/[8 A V] (Save) para guardarlos.

* IP Address (direccion IP): establece la direccién IP y otros pardmetros
relacionados.

¢ Others (otros): Establece el nombre de host, la zona horaria y el horario de
verano. Cuando el instrumento estd conectado a la red en el modo de
infraestructura, se muestra la hora actual en la pantalla Main (principal).

R 2 pici siUETE
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Q
o)
3
X
S)
3
®
2]

[5SAV]/

Initialize Inicializa la configuracién de la conexién con el estado de fabrica predeterminado.

[6 AV] | (inicializar)
[7 AVY]/ | Connect Utilice los botones de cursor [ A][ ¥] para seleccionar la red y, a continuacion,
[8 AV] | (conectar) | pulse uno de los botones [7 AV ]/[8 A V] para conectarse a la red seleccionada.

Para una red que tiene un icono de candado, aparece la ventana de introduccién de
caracteres y hay que especificar la contrasefia. Si selecciona Other, se abre la
pantalla Manual Setup donde puede establecer el SSID, el método de seguridad y la
contrasefia. Una vez introducidos estos datos, pulse uno de los botones [7 AV ]/
[8 A V] de lapantalla Manual Setup para conectarse a la red.

NOTA Al pulsar los botones TAB [«] y [] simultdneamente se actualiza la lista de redes de la pantalla.

Access Point Mode (modo de punto de acceso)

% Wireless LAN - Access Point Mode

Wireless Network Setting
$SID DGX-670_
Channel Chl
Securi WPA2-PSK(AES)
00000000

DHCP Server  On
IP Address XXX XXKKX

Use the information above when connecting a smart device.

N000
0000

[3AV]

Mode (modo)

Cambia al modo de infraestructura.

4 AV]

Detail
(detalles)

Permite establecer los pardmetros detallados de las paginas siguientes. Después
de realizar estos ajustes, pulse uno de los botones [7 AV ]/[8 AV] (Save) para
guardarlos.

¢ Wireless Network (red inalambrica): permite establecer el SSID, la
seguridad, la contrasefia y el canal.

 IP Address (direccion IP): permite establecer la direccién IP y otros
pardmetros relacionados.

¢ Others (otros): permite especificar el nombre del host o mostrar la direccion
MAQC, etc.

[5SAV]/
(6 AV]

Initialize
(inicializar)

Inicializa la configuracién de la conexidn con el estado de fabrica
predeterminado.

86
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Menu

indice

Utility (utilidad) . . ... ..o it e a e 87
* Configl (configuracion 1). . . ... .. 87
* Config2 (CoNfIQUraCiON 2). . . . .ot 88
e Parameter Lock (bloqueo de pardmetros) . ... ... 89
CUSB . 89

System (Sistema) .. ... i i e e a e 90
® COMMON (COMUNES) . . o vttt et e e et e e e e e e e e e e e e e e e e e e 90
* Backup/Restore (copia de seguridad/restauracion). . . ............. i 90
* Setup Files (archivos de configuracion). . . ... 90
* Reset (restablecer) . .. ... ... 91

Esta seccién abarca dnicamente las pantallas Utility y System del menui. Respecto a otras pantallas, consulte la
“Lista de funciones” en el Manual de instrucciones para ver donde obtener instrucciones al respecto.

Utility (utilidad)

Acceda a la pantalla de operaciones.
[MENU] — Botones de cursor [A ][V ][<][»] Utility, [ENTER]

Config1 (configuracion 1)

M Utility

Config2 Parameter Lock  USB
Speaker: Headphone Switch

Cursor [A][V¥]

Speaker

On
Oft

. .
a a

OO00ooUUdo
OOo0ooUdUo

S
1 Speaker (altavoz) g
[4 AV]/ | Speaker Determina si el sonido se emitird o no desde el altavoz del instrumento.
[5 AV] |(altavoz) * Headphone Switch (interruptor de auriculares): el altavoz suena

normalmente, pero el sonido se corta cuando se conectan unos
auriculares o un dispositivo externo a la toma [PHONES/OUTPUT].

* On (activado): El sonido del altavoz siempre estd activado, aunque haya
unos auriculares conectados.

* Off (desactivado): El sonido del altavoz estd desactivado. El
instrumento solo se puede escuchar con los auriculares o un dispositivo
externo conectado a la toma [PHONES/OUTPUT].

R 2 pici siueTE
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2 AUX In Noise Gate (puerta de ruido de entrada auxiliar), Audio Loopback (bucle de audio)

[3 AV])/ |AUX In Noise | Activa o desactiva la puerta de ruido, que minimiza el ruido del sonido
[4 AVY] | Gate (puerta de | procedente de la toma [AUX IN].
ruido de entrada
auxiliar)
[5 AV | Audio Loopback | Determina si la entrada de audio procedente del ordenador, smartphone
[6 AVY] | (bucle de audio) | o tablet se envia o no a un ordenador, smartphone o tablet. Para obtener més

detalles, consulte el capitulo 9 del Manual de instrucciones.

3 Stereophonic Optimizer (optimizador estereofénico), IAC (control acustico inteligente)

[2 AV]/ | Stereophonic Activa o desactiva la funcién Stereophonic Optimizer.

[3 AV] | Optimizer * On (activado): esta funcion se aplica a las voces VRM que suenan
(optimiz/ad_or a través de los auriculares conectados a la toma [PHONES/OUTPUT].
estereof6nico) * Off (desactivado): el efecto del optimizador estereofénico no se aplica.

NOTA Si el ajuste 7 Speaker anterior estd activado (0n) y hay auriculares conectados a la toma [PHONES/
OUTPUT], esta funcion se aplica a las voces VRM que suenan a través de los auriculares y también de los
altavoces del instrumento.

[5S AVY]/ | IAC (control Activa o desactiva el IAC (Intelligent Acoustic Control, control acustico

[6 AV] | acuistico inteligente). Con esta funcion, la calidad del sonido del instrumento se
inteligente) ajusta y controla automaticamente en funcién del volumen general. Incluso

cuando el volumen es bajo, los sonidos bajos y altos se escuchan con
claridad. IAC solo afecta al sonido de los altavoces del instrumento.

[7 AV] | IAC Depth Ajusta la profundidad del IAC. Cuanto mds alto es el valor, mds claramente
(profundidad de | se escuchan los sonidos bajos y altos en niveles de volumen bajos.
control acustico
inteligente)

Config2 (configuracion 2)

Cursor [A][V¥]

A~ Utility

Configl Parameter Lock

Style Tempo : Show Voice Humber : Hide
Time Stamp : Hide

Yoice Category Button Options: Open & Select
Pop-up Display Time : 3.0 sec

Style Tempo Voice Number Time Stamp

Show Show

Hide

000000
000000

1 Style Tempo (tempo de estilo), Voice Number (niimero de voz), Time Stamp (fecha y hora)

[2 AV]/ | Style Tempo Determina si se muestra u oculta el tempo predeterminado de cada estilo

[3 AVY] | (tempo de estilo) | predefinido encima del nombre de estilo en la pantalla de seleccién de
estilos.

[4 AV]/ | Voice Number | Determina si se muestran u ocultan el niimero y banco de voz en la pantalla

[5 AVY] | (nimero de voz) | de seleccién de voces. Su visualizacion resulta préctica si se desea
comprobar qué valores MSB/LSB de seleccidon de banco y qué nimero de
cambio de programa se deben especificar a la hora de seleccionar la voz
desde un dispositivo MIDI externo.
NOTA Lanumeracion que aparece empieza en “1”. Por tanto, los nimeros de cambio de programa MIDI reales

son inferiores, puesto que el sistema de numeracion empieza con el “0”.
R 2 P siuenTe
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(6 AV]/
[7 AV]

Time Stamp
(fecha y hora)

Determina si la fecha y hora actualizadas se muestran u ocultan en la
pantalla de seleccion de archivos.

Cuando se conecta el instrumento a la red en el modo de infraestructura
(pagina 85) mediante el adaptador USB de red LAN inaldmbrica (UD-
WLO1), el instrumento recibe la informacién de “reloj” y la fecha y hora
actuales se registran en los archivos que se guardan en el instrumento.
Cuando se desconecta la alimentacidn, el reloj se establece en el valor
predeterminado de fabrica y no se actualiza a no ser que el instrumento se
conecte a la red.

2 Voice Category Button Options (opciones de botones de categoria de voz), Pop-up Display Time
(tiempo de visualizacién de pantallas emergentes)

[3 AV]/ | Voice Category | Determina c6mo se abre la pantalla de seleccion de voces cuando se pulsa
[4 AVY] | Button Options | uno de los botones VOICE.
(opciones de * Open & Select (abrir y seleccionar): abre la pantalla de seleccién de
botones de voces con la voz seleccionada anteriormente de la categoria de voz
categoria de voz) seleccionada automaticamente (cuando se pulsa uno de los botones
VOICE).
* Open Only (solo abrir): abre la pantalla de selecciéon de voces con la
voz seleccionada actualmente (cuando se ha pulsado uno de los botones
VOICE).
[5S AVY]/ | Pop-up Display | Determina el tiempo en el que se cierran las pantallas emergentes. (Las
[6 AV] | Time (tiempo de | pantallas emergentes se muestran al pulsar botones como TEMPO/TAP

visualizacién de
pantallas
emergentes)

o TRANSPOSE, etc.).

Parameter Lock (bloqueo de parametros)

Permite bloquear o mantener los ajustes de pardmetros concretos (tales como Effect y Split Point) aunque las
configuraciones de panel se cambien mediante la memoria de registros, el ajuste de un solo toque, etc.

Botones de cursor [A][V][4][»], [ENTER]

Para establecer esta funcion, utilice los botones de cursor [ A ][V ][ ][] para seleccionar el pardmetro que
desee y, a continuacidn, pulse el botén [ENTER] para especificar (o quitar) su marca de verificacion. Repita
este paso tantas veces como desee. Se bloqueardn los elementos que tengan marcas de verificacion.

usB

M Utility

Configl Gonfig2 usB

The settinzs of the parameters selected here will be maintained
even when the panel setups are changed by Rezistration Memory,
One Touch Setting, etc.

Check mark —> [ENTER]

Reverb Type
Reverb Return Level

Split Point
Fingering
Mic Setting
Chorus Return Level

DSP Return Level

3
N
5]

S

Consulte el capitulo 9 del Manual de instrucciones.
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System (sistema)

Acceda a la pantalla de operaciones.
[MENU] — Botones de cursor [A][V][4][P] System, [ENTER]

Common (comunes)

Consulte “Inicio” en el Manual de instrucciones.

Backup/Restore (copia de seguridad/restauracion)

Consulte “Operaciones basicas” en el Manual de instrucciones.

Setup Files (archivos de configuracion)

Los siguientes ajustes se pueden guardar individualmente en un archivo para recuperarlos en el futuro.
Realice todos los ajustes deseados en el instrumento antes de guardar el archivo.

Thy System
Common  Backup/Restore

The panel setups selected here are saved to the User drive or
USB flash drive as a single file individually.

MIDI Setup User Effect
Files Files

System Setup

000000
000000

Al pulsar uno de los botones [1 A'V]-[6 A V], se abre la pantalla correspondiente para guardar los datos.
En la pantalla que se abre, seleccione el destino deseado para guardar el archivo y, a continuacidn, pulse el
botén [6 V] (Save).

[1 AV]/ | System Setup Los parametros establecidos en varias pantallas como Utility se tratan como

2 AV] Files (archivos de | un tnico archivo de configuracién del sistema. Consulte Parameter Chart de
configuracién del | la Data List (Lista de datos) (un documento PDF separado) para obtener
sistema) informacién sobre qué pardmetros pertenecen a la configuracién del sistema.

(3 AV]/ | MIDI Setup Files | Los ajustes MIDI, incluidas las plantillas MIDI editadas que se han

4 AV] (archivos de guardado en la unidad User (pdgina 79), se tratan como un tnico archivo.
MIDI)

[5AV] User Effect Files | Los siguientes datos se pueden administrar como un solo archivo.

[6 AV] (archivos de * Ajustes del micréfono del usuario...........ceeceeeeveeiereveneennenn. péagina 58
efectos de * Tipos de efectos del USUATIO ..........ecveevveeeeriienieenieeienieeeeneen pagina 70
usuario) * Tipos de ecualizadores principales del usuario .................... pagina 71

* Tipos de compresores principales del usuario.............c......... pagina 73

Para recuperar los datos guardados:
Seleccione el elemento deseado en la pantalla Setup Files y, a continuacidn, seleccione el archivo deseado.
Si desea restaurar los ajustes programados de fabrica, seleccione el archivo en la pestafia Preset.
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Reset (restablecer)

Los elementos marcados en esta pantalla pueden inicializarse a sus valores predeterminados pulsando uno de
los botones [7 AV ]/[8 AV]. Para especificar (o quitar) marcas de verificacion, utilice los botones de cursor
[A][ V] para seleccionar el elemento y, a continuacién, pulse el botén [ENTER].

Ry System
Common  Backup/Restore  Setup Files

The Factory Reset operation does not reset certain parameters.
such as the Language setting and Owner Name. To reset those,
load the preset System Setup file.

Check mark ——> [ENTER]

System Setup

MIDI Setup

Cursor [A][V¥], [ENTER] User Effect

Files & Folders
Registration

Factory Reset
Execute

Od
Od

System Setup Recupera ajustes originales de fébrica de los pardmetros de la configuracién del
(configuracion del sistema. Consulte Parameter Chart de 1a Data List (Lista de datos) obtener
sistema) informacién sobre qué pardmetros pertenecen a la configuracién del sistema.
MIDI Setup Restablece los ajustes MIDI, incluidas los ajustes MIDI de pantalla de la pestafia
(configuracién MIDI) USER, a los valores originales de fabrica.

User Effect (efecto de Restablece los ajustes de efectos actuales y los siguientes datos:

usuario) * Ajustes del micréfono del usuario.........ceceeveveereenenienceennennn pagina 58
* Tipos de efectos del USUATIO .......cceeverrieerierierieeeereeie e pagina 70
* Tipos de ecualizadores principales del usuario ....................... pagina 71
* Tipos de compresores principales del usuario.........c..ccceceeenee. pagina 73
Files & Folders Borra todos los archivos y carpetas guardados en la unidad User.

(archivos y carpetas)

Registration (registro) Apaga todas las luces de REGISTRATION MEMORY [1]-[4], lo que indica que
no se ha seleccionado ningtin banco de memoria de registros, aunque se
conserven todos los archivos de banco de memoria de registros. En este estado,
puede crear configuraciones de memorias de registros a partir de la configuracién
actual del panel.

NOTA Se puede hacer lamisma operacion encendiendo la alimentacion mientras se mantiene pulsada la tecla Si6 (tecla Si
del extremo derecho). En ese caso, puede crear configuraciones de memorias de registros a partir de la
configuracion predeterminada del panel.

Menu
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